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MENSAGENS DE APOIO

Selecionamos algumas mensagens de apoio que
recebemos apos o lancamento da 1a edi¢éo.

De David Fante <david@xXXXXXXXXx>

Ol4,

Em primeiro lugar parabénspelo projeto e pelarevista,
é realmente de um nivel surpreendente, fiquei
impressionado com tamanha qualidade grafica e edito-
rial!

Eu gostariade saber se o projeto inclui futuramente uma
versdo impressada PHP Magazine?

Obrigado.

De: Julio César Martini <juliomar tini @XxXXXXXXXx>

Boanoite,

Recebi um e-mail do Dicas-L comentando sobre o
lancamento da 12 edigdo da revista eletronica
PHPMagazine. Entrel no site, fiz o cadastro e acabel
literalmente "devorando” arevista.

Sou programador PHP e colunistado portal iMasterse
achel osartigos muito bem elaborados e que com certeza
ajudardo no crescimento da comunidade.

Parabéns... (Ja estou ansioso paraa 22 edicéo) :-)
Abragos

De Fernando Barbi <fcbar bi @xxxxxxxxxx>

Caros

Parabéns pel o langcamento da revista PHPM agazine !
Estava faltando uma publicacéo de qualidade que
apresentasse 0s (vastos) recursos dessa ferramenta.
Gostel das matérias sobre CMS (faltou citar o site
OpenSourceCM S.org nas referéncias) e sobre Padrées
de desenho.

S6 ndo sei se ndo caberia umarevisdo gréficajaque o
texto justificado ficou com muitos "buracos’. Trés
colunas no papel € umacoisa, natelaeh outra. Eufaria
em duas colunas.

Abracos



Editorial

Amigo leitor,

E com grande satisfac&o que voltamos para agradecer o seu apoio ao projeto. Tivemos, neste bimestre,
mais de 3.000 downloads feitos em mais de 50 paises diferentes. Nossa comunidade atingiu, somente neste
bimestre, aincrivel marca de 2.800 usuérios registrados.

Certamente ndo podemos esguecer de agradecer a todos os moderadores das listas de discussao e
administradores de sites que contribuiram para a divulgacao da revista. Sem eles, alguns leitores ndo teriam lido a
primeira edicéo e talvez nem esta.

Estamos com duas novidades nesta edigcdo: o registro ISSN, que identifica a PHP Magazine como uma
publicacéo seriada reconhecida internacionalmente, e a definicdo das licencas do conteiido do website e das
edicdes. Adotamos a licenca Creative Common. Ela permite que os leitores copiem, distribuam e executem as
obras protegidas por direitos autorais, mas somente para fins ndo comerciais,.e que as obras derivadas sejam
distribuidas pelamesmalicenca. Desse modo, garantimos a protecéo dos direitos autorais dos contetidos publicados.

Atendendo aos pedidos dos leitores, mudamos o formato do template para envio de artigos. A partir desta
edicao, trabalharemos com apenas duas colunas de texto, conforme vocé podera conferir.

Agradecemos atodos que entraram em contato conosco. Os elogios foram guardados e as criticas analisadas
para que pudéssemos publicar uma edi¢éo cada vez melhor. Em breve, divulgaremos as fun¢fes nas quais
estaremos recrutando voluntarios. As tarefas estédo aumentando e a nossa pequena equipe limita os servicos que
podemos prestar. Queremos fornecer a vocé mais informacgao e uma melhor coloca¢éo no mercado de trabalho.
Para isso, precisamos de mais méaos dispostas a dedicar suas horas de lazer em prol da comunidade.

Nesta edicdo, tivemos a oportunidade de oferecer um acervo maior de artigos. Sao sete ao todo. Autores
gue registram pela segunda vez sua participacéo, como Paulino Michelazzo e Leandro Schwarz.

Fomos procurados pelo Pablo Dall'Oglio na busca de uma parceria entre o Portal PHP-GTK (www.php-
gtk.com.br) e a revista. Ficou acordado que o portal ira contribuir com artigos sobre PHP-GTK nas edicdes da
revista e, assim, a PHP Magazine ira apoiar na divulgacéo do portal. Como resultado dessa parceria, os leitores ja
podem desfrutar do artigo “Uma viagem pelo PHP-GTK?2". Confira as novidades nessa versao.

Raguel Dezidério Souto contatou nossa equipe para submeter um artigo que descrevia o seu projeto de
concluséo de graduacdo em oceanografia. Talvez, a primeira vista, para nossos leitores soasse apenas como
mais um sistema. Atendendo ao nosso pedido, o artigo “PHP nas Geociéncias” foi formulado na tentativa de
apresentar a visao de um académico de outra area, utilizando-se da linguagem PHP para desenvolver o seu
projeto.

Agradecemos aos demais autores: Jhony Maiki, Bruno Viana e Fabio César Medeiros. Eles submeteram
seus artigos e lapidaram o contetido e aforma, juntamente com nossa equipe, para produzir o material apresentado
nesta edicao.

Desejamos uma boa leitura e contamos com a sua participacao na terceira edicao!

Equipe PHP Magazine
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ARTIGOS

Uma viagem pelo

PHP-GTK?2

Por Pablo Dall'Oglio

Neste artigo veremos algumas das novas caracteristicas presentes no PHP-GTK2,
atraveés de exemplos préaticos de utilizac&o de dialogos, imagens, botdes e estilos. Antes
de tudo, teremos uma breve introducéo e contextualizacdo histérica do projeto PHP-

GTK.

Em 2001, foi lancadaaprimeiraversdo do PHP-
GTK. Andrei Zmievski, seu criador, iniciou o0 projeto
COmo um experimento para provar que era possivel
utilizar os recursos da bibliotecagrafica GTK no PHP,
mostrando que o PHP tinha muito potencial também
fora do ambiente web, como uma linguagem de
propésitos gerais. Suatentativafoi um sucesso, e o que
muitas pessoas torciam o0 nariz no inicio setornou real
e dia apos dia mais programadores utilizam PHP para
produzir aplicacBes cliente utilizando esta biblioteca
multi-plataforma (GTK).

O GTK é um conjunto de
bibliotecas desenvolvido
originalmente por Peter Mattis,
Spencer Kimball e Josh
MacDonald, cujo propésito é
servir ao desenvolvedor como
base para criar aplicacles
graficas. O GTK (GIMPToolKit)
foi originalmente desenvolvido
parao GIMP (GNU Image Manipulation Program), o
software paraartes graficas mais conhecido paraLinux.
Eletem crescido muito desde o inicio do projeto e hoje
é utilizado como parte central do Ghome, uma das
interfaces gréficas e plataformas de desenvolvimento
mais utilizadas paraLinux. O GTK+ também tem sido
portado parao BeOS e Win32, fazendo dalinguagem a
escol ha perfeita para o desenvol vimento de aplicactes
graficaslivresou comerciais, umavez que élicenciado
sob aGPL (General Public License).
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O PHP-GTK é uma extensdo do PHP. Ao
habilitarmos estaextensio, temosdigponivels um conjunto
de classes e méodos a serem utilizados para construir o
visua de nossa aplicacdo, com janelas, botdes, painéis,
etc. A primeira "geracao” do PHP-GTK consistia na
utilizacdo do PHP4 comabibliotecaGTK 1.2. EStaversio
ainda é utilizada por muitos projetos. Assm que o PHP5
foi lancado, Andrei iniciou a&rduatarefa de reescrever a
base do PHP-GTK para utilizar as novas facilidades do
PHPS edo GTK2. Grande parte do trabalho foi o detirar
vantagem do novo model o de objetosexistenteno PHPS e
das novas caracteristicas do GTK2, que traz novos
componentes, um visual mais atraente e um
desenvolvimento maisflexivel.

E importante destacar que o PHP-GTK permite
desenvolver aplicacdes cliente, stand-alone, com um
ambientedejanelas. O PHP-GTK néo etaai parasubdtituir
as aplicagdes web. Existem aguns nichos de aplicagdes
em que, s mplesmente, émaisinteressante desenvolvermos
uma aplicacdo cliente do que uma aplicacéo web. Em
outros nichos, ter umainterface grafica € um diferencial
positivo. Em muitos projetos € necessario termos um
ambiente hibrido com alguns moédulos na web e outros
maodulos cliente. Imagine um sistema de supermercado,
por exemplo. Podemos desenvolver pelaweb toda parte
de cadastros, administracéo, portal de compras, etc. Mas
para alguns usos como o ponto de vendas, onde se usa
impressorafiscd eletor decddigosdebaras, éinteressante
termos uma aplicacdo cliente, devido a sua velocidade,
agilidade e interatividade com dispositivos periféricos.



Quem jaconhece 0 PHP e sabe os conceitos de orientacdo
aobjetosverdqueémuito smplesaprender o PHP-GTK,
visto que para cada componente existe uma classe
correspondente.

Utilizando PHP-GTK, vocécriaraumaaplicacéo que
possui conectividade com o servidor (banco de dados,
acesso aarquivos, etc), como todos 0s outros programas
escritos em PHP, mas que, pelo fato de rodar naméguina
cliente, também tem total acesso aos recursos desta
(executar aplicagdes, escrever arquivos e acessar
dispositivos locais). Para tanto, o PHP-GTK precisa ser
instdlado em cada méguina-cliente que executara uma
aplicagcdo PHP-GTK.

Neste artigo veremos apenas algumas
funcionalidades introduzidas pela biblioteca GTK2 em
relacéo a0 GTK 1. Vocépoderaconferir maisexemplosreas
no site da comunidade PHP-GTK Brasil (www.php-
gtk.com.br).

ROTULOS COMESTILO

No PHP-GTK1 era um tanto quanto complicado
exibir rétulosdetexto com diferentesformatacBesemtela
Tarefas ssimples como colocar o texto em negrito, itdlico,
sublinhado ou em cores necessitavam um ato nivel de
conhecimento. Agora o PHP-GTK2 usa o Pango, um
framework open sourcequelidacomtodastarefasrelativas
alayout e renderizacdo. Com o Pango € possivel utilizar
uma linguagem de marcagéo derivada da SGML para
formatar textosparaexibicéo, umaformasmplesdedefinir
estilo ecores. Apesar dendo demonstrado aqui, € possivel
escrever textos verticamente ou usando angulos (em

label.php

sample: Bold text
sample: (tafic
sample: Underline
Bold, Italic and Underline
blue text and gray background

Red Text and orange background

Figura 1 - Rétulos de texto com estilo

graus). Este recurso é bastante Util em diversas situagtes
em gue precisamos destacar lgum item natela.

<?php

$wi ndow = new G kW ndow;

$wi ndow >set _posi ti on( GTK: : WN_POS_CENTER) ;
$wi ndow >set _border_wi dth(4);

$wi ndow- >set _def aul t _si ze(200, 200) ;

$vbox = new & kVBox;

$l abel = new G kLabel ();

$l abel - >set _mar kup(‘ sanpl e:
$vbox->pack_start ($l abel );

<b>Bol d text</b>");

$l abel = new G kLabel ();
$l abel - >set _mar kup(‘ sanpl e:
$vbox->pack_start ($l abel );

<i>ltalic</i>");

$l abel = new G kLabel ();
$l abel - >set _mar kup(‘ sanpl e:
$vbox->pack_start ($l abel );

<u>Under | i ne</u>");

$l abel = new G kLabel ();

$l abel - >set _mar kup(* <b><i ><u>Bol d,
Under | i ne</ u></i></b>");
$vbox->pack_start ($l abel );

Italic and

$l abel = new G kLabel ();

$l abel - >set _mar kup(‘ <span f oreground="bl ue”
background="gray”> <b>blue text and gray
backgr ound</ b></ span>");

$vbox->pack_start ($l abel );

$l abel = new G kLabel ();

$l abel - >set _mar kup(‘ <span foreground="red”
background="orange”> <b>Red Text and orange
background</ b></ span>");

$vbox->pack_start ($l abel );

$wi ndow >add( $vbox) ;
$wi ndow- >show_al | ();
gtk::main();

?>

[CONES DE ESTOQUE

Quando desenvolvemos aplicacoes, € muito
comum necessitarmos criar icones com imagens
como: salvar, abrir, fechar, deletar, adicionar, limpar,
sair, sim, ndo, dentre outras. Quase todo tempo
necessitamos disto. Para padronizar o visual de
aplicacdes, 0 GTK 2 oferece-nos itens de estoque, um
conjunto de imagens comuns para se utilizar em
aplicacdes para botdes, menus, listagens, dentre
outros. Usando imagens de estoque, ndo precisamos
NOS preocupar em procurar imagens nainternet, poisa
bibliotecajatraz icones paraa maioriadas tarefas
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comuns em aplicagoes.

<?php

$wi ndow = new G kW ndow,

$wi ndow- >set _defaul t _si ze(120, 100);
$vbox = new G kVBox;

$button =
G kButton::new fromstock(Gk::
$vbox- >pack_start ($button);

STOCK_OK) ;

$button =
G kButton::new fromstock(GKk::
$vbox- >pack_start ($button);

STOCK_CANCEL) ;

$button =
G kButton::new fromstock(Gk::
$vbox- >pack_start ($button);

STOCK_FLOPPY) ;

$button =
G kButton::new fromstock(GKk::
$vbox- >pack_start ($button);

STOCK_CDROM ;

$wi ndow >add( $vbox) ;
$wi ndow- >show_al | ();
gtk::main();

?>

m stock.php |_ |0 X
& oK

¥ cancel

& Fioppy

_ QDHUm

Figura 2 - Botdes de estoque

EXIBICAO DE IMAGENS

O formato padréo de imagens utilizado pelo PHP-
GTK1eraoXpixMap (XPM), queconssteemumformato
de representacdo de imagens no formato ASCII. Apesar
defécil deseutilizar, arquivos X PM néo so tdo populares
enado sdo indicados paraimagensdedtaresolugéo, porque
seu tamanho cresce rapidamente.

Uma dternativa parao PHP-GTK1 era habilitar a
bibliotecaexterna GdkPixbuf, que suportaosformatosde
imagens maispopularescomo PNG JPEG e GIF. A partir
do GTK2, amanipulacdo de imagens pode ser redlizada
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diretamente pelaclasse Gtklmage, que suportacsformatos
mais comuns de imagens como PNG, JPEG GIF, dentre
outros. O cddigo abaixo mostracomo exibir umaimagem
PNG no PHP-GTK2.

<?php

$wi ndow = new G kW ndow,
$wi ndow >set _def aul t _si ze( 200, 200);

$i mgem = G kl nage: : new_fromfile(' gnone.png’);
$wi ndow >add( $i magen) ;
$wi ndow >show_al | ();

gtk::main();
?>

B imagemb.

Figura 3 - Exibicdo de imagens

SELECAO DE ARQUIVOS

O widget, que o PHP-GTK1 oferecia paralidar-se
com arquivos (abrir, salvar), erao GtkFileSdlection. Este
widget erardativamentefacil dese utilizar eofereciauma
interface s mples, masndo eramuito amigével paraagueles
acostumados com did ogosdearquivosdeoutrossistemas
operacionais. Parao GTK2, Federico MenaQuintero, um
dosmaisativoshackerspor trasdo GTK, escreveu owidget
GtkFileChooser, um novo did ogo paraarquivos, com um
visual atraente e também mais extensivel. Agora o
GtkFileChooser é usado praticamente por todas aplicaces
Gnome, como Evolution, Gnumeric, Gaim, Gimp, dentre
outros. Através deste S mplesexempl o abaixo, percebemos

como rodar o didlogo paraabrir um arquivo.
<?php

$di al og = new G kFi | eChooser Di al og(* Sel eci one o
arqui vo', NULL, G k::FILE_CHOOSER ACTI ON_OPEN,



array(Q k:: STOCK_OK, G k:: RESPONSE_CX,
G k:: STOCK_CANCEL, & k:: RESPONSE_CANCEL) ) ;

$di al og- >set _sel ect _mul tiple(true);
$response = $di al og->run();

if ($response == & k:: RESPONSE_CK)

{
echo ‘Vocé escol heu :
(%di al og->get _filenanme());
} .
$di al og- >destroy();
Gk::min();
?>
Sclccl the file =]
e | g— s
Qesiten [ warne w | Modiried|
|:|Flln=:|rsum e e
DCo-RWDVD.ACH Drive | bkl
ezl php Today
Etrop oy
flimagem4.php Taday
B bl =
1Limagems php Taday
‘il objetod . php Today
*ilobjetoS. php Today
PHP Files 3
& ok M Cancel

Figura 4 - Selecado de arquivos

VISUAL E TEMAS

O toolkit GTK é construido no topo da biblioteca
GDK (Gimp Drawing Kit), que€umabibliotecaconstruida
sobre um conjunto de fungdes de baixo nivel paraacessar
as funcgdes do sistema de janelas. O mecanismo de
renderizacdo detemasno GTK 1 eraum pouco limitado e
programas PHP-GTK1 n&o tinham uma aparéncia de
aplicagéo nativa quando rodavam em sistemas como o
Windows. Como PHP-GTK2, temosmaisopciesdetemas
para utilizar. Para usuarios Windows, por exemplo, hao
tema "Wimp", que deixa a aplicagéo exatamente com o
mesmo visua que as aplicagdes nativas.

Para obter este visual nativo sobre Windows,
aplicamos um tema. Ha muitos temas para GTK
disponiveis em http://gtk.themes.org. O tema Wimp
(utilizado aqui) estd disponivel em http://gtk-
wimp.sourceforge.net. No site PHP-GTK Brasil
(www.php-gtk.com.br), temos um instalador do PHP-
GTK2 para Windows que j& instala o Wimp

automaticamente. Para utilizar um tema, precisamos
somente adicionar umalinhanoinicio do codigo:

<?
Gk::rc_parse(*Wnp/gtk-2.0/gtkrc’);
$wi ndow = new G kW ndow,

$wi ndow >set _defaul t _si ze( 200, 200) ;

$wi ndow >show_al | ();
G k::main();
?>

= list_edit.php
'; ' my listing
3 limg Text |other
Q Saaaazaa column 3
[% bbbbbbbb column 3

[ &) Page 2

Figura 5 - Visual de uma janela no Ubuntu

EEK

T tist_edit.php

5] o
@i |Img Text Other
-_mr [ asssasss column 3
o [# bbbbbbbb column 3
x

L]

Figura 6 - Visual de uma janela no Windows

DIALOGOS

PHP-GTK2 oferece-nosum widget flexivel para
caixas de didogo (GtkMessageDialog), que pode ser
utilizado em muitas situagdes (mensagens de warning,
erro, didogos de confirmagao, caixas de entrada, €tc).
Podemos também utilizar um conjunto de icones de
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estoque com suas respectivas respostas. Aqui,
demonstraremos dois exempl os usando amesmaclasse
GtkMessageDialog. A primeira exibindo uma
mensagem de erro e a segunda perguntando por uma
confirmagao.

Q lllegal operation
’:I. @IQK :

Figura 7 - Mensagem de erro

<?php

$di al og
= new & kMessageDi al og(nul |, Gk:: DI ALOG MODAL,
G k:: MESSAGE_ERROR, G k:: BUTTONS_OX) ;

$di al og- >set _mar kup(‘ <b><i > ||l egal operation
<li><[b>");
$response = $di al og->run();

if ($response == & k:: RESPONSE_CK)
{

}
$di al og- >destroy():
?>

echo “Vocé clicou no botdao OK\n”;

A seguir, temos um didogo de confirmacdo para
perguntar a0 usuario fina se 0 mesmo desgja continuar a
operacdo. Vgaque o terceiro parametro identifica o tipo
de mensagem (GTK::MESSAGE_QUESTION) e o
parametro seguinte identifica os botdes que estaréo
presentes no didogo (GTK::BUTTONS YES NO). A
seguir, temos a mensagem a ser exibida. O didogo sera

Question

@ Do you want fo continue 7

Figura 8 - Mensagem de confirmagéo
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exibido em tela pelo método run(). Apdsisto, temos um
conjunto de IF's paratestar as respostas do usu&rio.

<?php

$di al og = new G kMessageDi al og(nul I,

G k: : DI ALOG_MODAL, & k:: MESSAGE_QUESTI ON,

G k:: BUTTONS_YES_NO, ‘Do you want to continue
?);

$response = $di al og->run();

if ($response == & k:: RESPONSE_YES)
{

echo “Vocé escol heu por continuar\n”;

}
else if ($response == G k:: RESPONSE_NO)
{

echo “Vocé escol heu ndo continuar\n”;

else if ($response ==
G k: : RESPONSE_DELETE_EVENT)

{

}
$di al og- >destroy();
?>

echo “Vocé fechou a janela\n”;

CONSIDERACOES FINAIS

Neste artigo procuramos dar um overview sobre
algumas das caracterigticas presentes no PHP-GTK2 de
forma simples e did&ica. Nos préximos artigos iremos
explorar maiso potencia deusodo PHP-GTK2emrelacdo
aorientacdo aobjetosetambém em exemplosmaispréticos
que podem ser utilizados no cotidiano.

e A
Pablo Dall'Oglio é formado em Andise de Sitemas
pela UNISINOS. E autor de projetos consagrados em
PHP-GTK, como o Agata Report e o Tulip. Entusiasta
de PHP-GTK desde sua criagéo em 2001, se tornou
amigo de seu criador, Andrei Zmievski. E membro do
timededocumentacéo ecriador dacomunidadebrasiera
de PHP-GTK (www.php-gtk.com.br). Atuamente, &
diretor detecnologiae proprietario daAdianti Solutions
(www.adianti.com.br), onde atua como consultor de
tecnologia e provedor de solugdes. Pode ser contatado
peloe-mail pablo@php.net.

Referéncias

[PHP-GTK Brasil] — http://www.php-gtk.com.br
[PHP-GTK Home] — http://gtk.php.net

[Site do Autor] — http://www.pablo.blog.br
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ARTIGOS

ANALISE AVALIATIVA ENTRE

FRAMEWORKS DE PHP

Por Elton Luis Minetto e Jhony Maiki Maseto

Os Frameworks sao estruturas de softwares, esqueletos de sistemas pré-construidos
gue visam auxiliar o desenvolvedor de sistemas a diminuir o retrabalho e aumentar o
reuso de componentes utilizando a orientacdo a objeto, facilitando assim o
desenvolvimento. Neste artigo sera descrito uma analise feita entre alguns frameworks
de PHP com objetivo de comparar suas caracteristicas e avaliar qual € a melhor solucao
para cada tipo de caso, bem como expor algumas indicacdes de melhorias.

Desde as primeiras aplicagcdes o desenvolvedor
se preocupa com a melhoria das ferramentas por ele
utilizadas. Seguindo este conceito, cadavez maissurgem
novas formas de se construir um software. Umadessas
formas é certamente o reaproveitamento de codigos que
Vei0 com 0 conceito de orientacdo aobjeto. A partir disto,
muitos outros conceitos foram agregados como o
repositério de classes e objetos e em seguida o conceito
deframeworks. Paraque setorne possivel entender sobre
estdnovaformade construir aplicactes, vamos abordar
um pouco os conceltos de frameworks, bem como rever
0s conceitos de PHP e suas principais caracteristicas e
assim, depois desta pequena base, estudar cada
framework e discutir seus conceitos.

FRAMEWORKS

Com a necessidade de reutilizag&o de codigo
pelos programadores obteve-se o conceito de
criacdo de sistemas a partir de cédigos e objetos
jaescritos. Com areuniao deste grupo de cédigos
e objetos obteve-se entéo o conceito de framework.
Destaforma, o principio de todo framework é ser
uma solucdo reusavel, estavel e bem
documentada.

Existem varias definicbes para frameworks
e, segundo Sauvé Jacques Philippe, parte delas
abordam fortemente as seguintes caracteristicas:

- Um framework prové uma solucdo para uma
familiade problemas semel hantes.

- Observe que um framework é uma aplicacéo
guase completa, mas com pedacos faltando.

- Ao utilizar um framework, seu trabaho consiste
em prover 0s pedagos que sdo especificos para sua
aplicagéo.

Em resumo, um framework captura
funcionalidades comuns em vérias aplicacdes e as
disponibilizaem uma estrutura que tende a ser de fécil
manusei o e entendimento.

Ainda segundo SAUVE Jacques Philippe,
existem grandes diferencas em um framework e uma
biblioteca de classes orientada a objeto.

Em umabibliotecade classes, cadaclasse é Unica
e independente das outras. Em contrapartida, em um
framework as dependéncias ou colaboracdes ja estdo
embutidas no projeto.

Aindasegundo SAUV E Jacques Philippe, jaque
acomunicagdo entre objetosjaestadefinida, o projetista
de aplicacOes ndo precisa saber quando chamar cada
método: € o framework que faz isso.

PHP

Parasetrabal har com o conceito deframework, é
preciso primeiro ter um embasamento dalinguagem de
programagdo com a qual ele foi construido. Neste
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Eiblioteca

Orientacéo a Objeto
e conceitos
Neste

Framework
topico sao
apresentados alguns
conceitos basicos de
orientacéo a objeto e sua
relacdo com PHP.

"Objeto: representa
uma coisa fisica, tangivel,
umaidéaou conceito. Possui
um estado (o que ele sabe) e
um comportamento (o queele

capitul o descreve-se um pouco sobre alinguagem PHP,
Seus conceitos e suas principais caracteristicas.

PHP (um acrénimo3 recursivo para "PHP:
Hypertext Preprocessor") é uma linguagem de script
Open Source de uso geral, muito utilizada e
especia mente guarnecida para o desenvolvimento de
aplicagdesWeb embarcadasdentrodoHTML. (ThePHP
Group.2005).

A linguagem surgiu por voltade 1994, como um
subconjunto de scripts Perl criados por Ramus L erdof.
Com as adigdes de Zeev Suraski e Andi Gutmans, em
1997, foi lancadaa PHP 3, aprimeira versdo estavel e
parecidacom alinguagem atual. Em maio de 2000 veio
apublico a versdo 4, e em julho de 2004, a versdo 5,
onde a principal mudanga foi uma nova APl para
orientacéo a objetos provida pelo Zend Engine2.
(WIKIPEDIA.2006).

PHPS

Certamente a versao 5 do PHP foi a que
demonstrou a maior evolugdo. O que propiciou 0
grande crescimento da comunidade de usuérios e
colaboradores.

Uma das principais caracteristicas do PHP5
certamente € a implementacdo do conceito de
programacdo orientada ao objeto em seu projeto. O
gue, com certeza, fez com que muitos programadores
vissem o PHP com outros olhos. Atéaversao 4 o PHP
ndo suportava todas as caracteristicas que uma
linguagem de programag&o orientada a objeto deve
conter. Com a reescrita do nucleo da linguagem
ocorridanaversao 5, isso mudou.

10 - PHP Magazine - Edicao 02

€ capaz de fazer, como ele
reage a estimulos
externos)”.(LOZANO, Fernando. 2002).

"Classe: éum "molde" paraacriagao de objetos,
fornecendo o seu comportamento padréo e adefini¢éo
de todos os seus estados possiveis'.(LOZANO,
Fernando. 2002).

Heranca: ocorre quando uma classe filha herda
atributos e métodos de uma classe pai.

Especializacdo: umanovaclasse pode ser definida
em termos de uma classe pai, herdando o seu
comportamento. A novaclasse especializaaclasse pai,
definindo apenas onde 0 seu comportamento deve ser
diferente. (LOZANO, Fernando. 2002).

Encapsulamento: € o ato de ocultar do usuario os
detalhes de implementac&o de um objeto. (MARTIN,
James. 1995).

"Instancia: € uma ocorréncia particular,
identificada, de um objeto de umadeterminada classe,
com seu estado particular, independente de outras
instancias da mesma classe".(LOZANO, Fernando.
2002).

"Polimorfismo: a mesma mensagem, quando
enviada para objetos de classes diferentes, executa
codigo particular daclasse, mesmo que quem enviou a
mensagem nado tenha conhecimento do tipo especifico
de objeto sendo referenciado”. (LOZANO, Fernando.
2002).

" Agregacao e Composi ¢ao: objetos podem conter
outros objetos como partes constituintes, imitando o
mundo real onde objetos sdo construidos em funcéo de
outros objetos. Podemos ou ndo expor as partes
constituintes como parte da interface de um objeto”.
(LOZANO, Fernando. 2002).



Apés ter tomado conhecimento dos aspectos
basicos da linguagem PHP, e conhecida a forma de
trabalho dalinguagem, faz-se necessario aapresentacéo
dos frameworks que véo ser estudados neste projeto.
No préximo item, descreve-se os frameworks suas
caracteristicas eformade utilizac&o.

FRAMEWORKS DE PHP

Dando continuidade ao estudo dosframeworkse
tendo um pequeno embasamento tedrico dalinguagem
PHP, escolhemos trés projetos diferentes para
avaliarmos:

- Prado

- Symfony

- Cake

Descreve-se a seguir as caracteristicas de cada
um dos frameworks.

PRADO PHP FRAMEWORK

"O PRADO éum framework de PHP5 baseado
em componentes e eventos, que torna o modelo de
programacédo WEB muito similar ao ASP.NET.
Criado por Qiang Xue, o PRADO foi inicialmente
inspirado no projeto Apache Tapestry. Durante o
design e implementacgdo, o Borland Delphi e o
ASP.NET tiveram um papel importante na defini¢éo
do Framework. Aqueles que ja conhecem essas
tecnologias vao se sentir mais confortaveis no seu
entendimento”. (FRAMEWORK, Prado.2005).

Como principais caracteristicas podemos citar:

- Viewstate;

- Sessions;

- Caching;

- Validacgdo de formulérios;

- Autenticacg&o e autorizacao;

Segundo FRAMEWORK, PRADO (2005), O
PRADO fornece os seguintes beneficios para os
desenvolvedores:

- Reusabilidade - os codigos dos componentes
de PRADO séo altamente reusaveis. Tudo em
PRADO é um componente reusavel;

- Facilidade de utilizag&o - criar e usar
componentes é extremamentefécil. Em geral, envolve
simplesmente configurar propriedades componentes;

- Robusto - PRADO reduz o esforco
empreendido pel os colaboradores na criagdo de mais

codigo, codificam nos termos dos objetos, métodos
e propriedades, em vez de URL s e de paréametros da
perguntg;

- Fornece um mecanismo derelatoriodeerromais
Preciso;

- Desempenho - PRADO usa uma técnica de
caching para assegurar o desempenho das aplicactes
baseadas nele;

- Integragéo da equipe - PRADO permite a
separacao do indice e daapresentacdo. Os componentes,
tipicamente paginas, tém seu indice (l6gica) e
apresentacdo armazenadaem locais diferentes,

Ainda segundo FRAMEWORK, PRADO
(2005),50 a 75% do trabalho de uma aplicacdo web é
realizado para gerar a interface e validar os dados
fornecidos pel os usuérios.

Entre seus principai s recursos esto:

- Html separado do cédigo PHP,

- Alto nivel dereusabilidade por utilizar o conceito
de componentes,

- Componentes paravalidacdo de formul&rios,

- Suporte amaddulos;

- Arquivos em XML definem a configuracdo da
aplicacdo dos modul os e dos Componentes;

- Suporte ainternacionalizacao;

- Recursos de caché para aumentar a
performance da aplicagéo;

O PRADO oferece suporte a vérias bases de
dados através dos driversADODB. Ele utilizauma
classe chamada TAdodb, que é uma classe derivada
da classe de ADODB.

SYMFONY PHP FRAMEWORK

"Symfony é uma estrutura PHP5 orientado a
objeto baseada no modelo MV C. Symfony permite
a separacdo de regras de negécio, a logica do
usudrio e avisao da apresentacéo de uma aplicacdo
paraweb. Também contém ferramentas numerosas
que visam encurtar a fase de desenvolvimento de
uma aplicacdo complexa para web."”
(HSRALD.2006).

Fatoresfavoréaveis:

- A estrutura inteiramente caracterizada
inclui tudo que o programador da web necessita;

-O suporte completo e nativo a
internacionalizagéo;
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- Boa documentacdo, com: tutoriais, wiki’s,
livros, os screencasts, APIs, e exemplos reais;

- Geradores de cédigos;

- Véariosmoédul os e bibliotecas " pré-construidas’
para as tarefas mais comuns;

- Foi inspirado pelosmelhores conceitos e préticas
devariosoutrosframeworks,

- Bom suporte da comunidade;

Fatores desfavoraveis asuautilizagao:

- Parece ser muito grande comparado aos outros,
€ com muitos recursos que ndo sdo Uteis a todos os
colaboradores. (H3RALD.2006);

- Contemplasomente o PHP5. (H3RALD.2006);

- N&o é recomendado para projetos simples.
(H3RALD.2006);

Symfony implementa a execucdo facil de AJAX
e inclui o suite inteiro de scripts. "script aculo.us' de
efeitos do Javascript. Symfony tem também ahabilidade
de gerar " CRUD e scaffolding" da aplicagéo de uma
base de dadosjaconstruidaem SQL. Isso significaque
eleincorporatoda SQL. (PULIDO, Nick.2006).

Bases de dados suportadas: MySQL, PostgreSQL,
SQLite, Oracle, MS SQL e qualquer outra suportada
pela camada de abstracdo da base de dados Creole.
(H3RALD.2006).

CAKE PHP FRAMEWORK

O Cake € um framework afiado no
desenvolvimento répido de aplicacBes. E na fé&cil
execucao deAJAX. (PULIDO, Nick.2006).

Cakeéum Framework répido de desenvolvimento
para PHP que usa padrdes como ActiveRecord.

Este model o fornece umaestruturaque permiteaos
usuérios de PHP em todos os niveis o poder de
desenvolver rapidamente aplicagdes robustas paraweb,
sem nenhuma perdadeflexibilidade. (H3RALD.2006).

Fatoresfavoraveis.

- Contém somente o codigo essencidl;

- Funcionaem PHP4 e PHP5;

- E necesséaria somente a execucgdo de uma
configuragdo simples e curta da base de dados e em
algumas constantes que podem ser modificadas. Vocé
pode literalmente comecar a programar em menos de
Cinco minutos,

- Permiteacriagdo de arquiteturas complexasda
base de dados;

12 - PHP Magazine - Edigcao 02

- Estrutura extremamente l6gica e funcional de
diretorios;

- Fé&cil uso de AJAX através dos gjudantes que
auxiliam nacriagdo de AJAX e de Javascript;

- Possui um script de linha de comando para
gerar automaticamente partes do codigo, chamado
BAKE;

- Comunidades muito ativas;

- Apropriado para qualquer tipo de website, da
aplicacdo pessoal de pequeno porte a aplicagdo
avancada de e-business;

Segundo H3RAL D.(2006), podemoscitar alguns
fatores desfavoréveis em relacéo ao Cake:

- Nenhuma sustentacdo "oficial” de
internacionalizagdo para a versao atual, mas sera
incluidano passo seguinte;

- N&o faz uso inteiramente das vantagens
oferecidas pelo PHP5;

- A documentagdo oficial necessitaaindaalguma
melhoria, embora agora pareca consideravelmente
completae exaustiva;

Bases de dados suportadas: MySQL, PostgreSQL,
SQlite, MS SQL + e outras que suportem a camada de
abstracéo das bases ADOdb ou PEAR::DB23.

DESENVOLVIMENTO DO PROTOTIPO

Para o desenvolvimento do protétipo foram
utilizadas somenteferramentaslivres. Segue abaixo uma
lista.

- Sistemaoperacional Ubuntu6.06 LTS;

- Para modelagem do banco foi utilizado o
DBDesigner4.0.5.4;

- PHPS5;

- Apache 2;

- Mysql;

- Open Office 2.0;

- Prado Framework;

- Symfony Framework;

- Cake Framework;

APLICACAO

Parao desenvolvimento daaplicacdo foi utilizado
como parametro um caso de uso aplicado sobre alguns
frameworks de Python, o PyWebOff. Escolhemos este
caso pelo sucesso no comparativo e também para



facilitar, quem sabe, uma futura comparacéo entre
frameworks de Python e PHP.

MODELAGEM

Esta modelagem foi desenvolvida observando o
caso de uso proposto pelo PyWebOff e seguindo as
particul aridades indicadas nos sites dos frameworks.

:_l_i'_\"_@s_i'. |Lsuarios -
| id: INTEGER '% id: INTEGER
|-‘.> ano_public : DATE [ roma: CHAR
& autores: CHAR & ermail; CHAR

|~..= editores; CTHAR @ senha; CHAR

- Ainterface de administracéo daaplicacdo deve of erecer:
- Opcao de menu para insercéo de novos
usuarios,
- Opcdo de menu para alteracdo de usuérios;
- Opcdo de menu para exclusdo de usuarios;
- Opcdo de menu para exibir todos 0s usuérios
cadastrados;
- Opcéo de menu para efetuar logout da
aplicacao;
- A interface de usuario deveraconter:
- Opcgéo de menu para retornar a0 momento
inicial daaplicagéo;
- Opcéo de menu para efetuar logout da
aplicacao;

@ titulo: CHAR & tipo_user: CHAR
@ Classe_user: CHAR
Rel_02
= Rel_01
ey
LsUario_livios v
® id: INTEGER

¥ usuarios_id: INTEGER (FK)
® lwros_id: INTEGER (Fi)
& data_emprestimo: DATE
@ data_devolucao; INTEGER
o bsuara deras Aingax ]

¥ usuarios_id
o usuania fwrag AR ngsr?

F livros_id

REQUISITOS DA APLICACAO

Para elaboracdo do protétipo foram levados em
consideracdo algunsrequisitosfuncionais que abordam
aspectos de relativa importancia na aplicaggo. Esses
requisitos também néo sdo encontrados no modelo
PyWebOff e foram escritos neste projeto com o intuito
de enriquecé-lo ainda mais. Segue abaixo a descri¢éo
dosrequisitos.

Requisitos Funcionais
- A aplicacéo deve ser capaz de validar o usu&rio e
senha e distinguir se eles sdo simples usuérios ou
pertencem ao grupo de administrador do sistema;
- Deve oferecer uma interface de administragdo da
aplicacdo e outra para acesso dos clientes (usuarios);
- Devedirecionar paraainterface corretade acordo com
0 usu&rio que efetuar login;

- Opcéo para ver os livros emprestados pelo
usuario

Requisitos Nao-Funcionais

- Alinterfacedeve ser ssimpleseobjetiva;

- A aplicagdo ndo deve conter cores carregadas

gue prejudiquem a visualizagdo dos dados. Usar

preferencialmente coresleves e detom claro;

- Ser desenvolvido usando uma linguagem que

evite 0 uso de programas auxiliares, como maguinas

virtuais, por exemplo, facilitando o acesso aqual quer

tipo de usuario;

- Utilizar somente ferramentas fornecidas como

codigo aberto;

- Serleveedefécil adaptacdo paraque possa ser
alocada em qualquer maguina ou servidor;

CONCLUSOES

O presente trabalho teve como objetivo avdiar e
divulgar dgumas das novas ferramentas de auxilio aos
desenvolvedoresde PHP, asframeworks. Sendo quenéofoi
encontrado nenhumanormague pudesseauxiliar naescolha
do melhor framework, mas apenas alguns pequenos
comparaivosdigpostosem stesdidintos, retemaosoquetinha
demaisinteressantenoscomparativosemesd amosao projeto.

Procurou-se pesquisar e expor trés frameworks
diferentes 0 Cake por ser muito comentado no momento e
quedemondravaestar crescendo deformaace erada, o Prado
por ser diferenciado dos demai's tendo grande smilaridede
como Delphi ecomASP, eo Symfony que possuiaquase
todas as caracteristicas pesquisadas embutida no seu
projeto.
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Apoés eleitos os trés frameworks a serem
analisados buscou-se obter todas as informagdes que
fossem relevantes a respeito dos mesmos para retratar
no projeto. Feito toda esta descricdo das caracteristicas
efuncionalidadesdosframeworks, aplicou-se no projeto
as comparagoes obtidas pel os sites pesquisados.

Masumaduvidarestava: como fazer um protétipo
simples e produtivo utilizando osframeworks? Tomou-
se conhecimento entdo de umacomparacéo similar que
jatinhasido aplicado com sucesso aa gunsframeworks
de python com o intuito de avaliar as suas
funcionalidades.

Tentou-se contato com a autora da comparagao,
mas né&o obtivemos éxito. Como 0 comparativo daautora
émuito interessante, foi adaptado o exemplo disponivel
no site do PyWebOff e o descrito para ser aplicado no
protétipo.

A experiénciade desenvolvimento com o CAKE
foi muito interessante, tendo como principal destaque
os geradores de codigo e aformacomo el e estrutura os
diretérios da aplicacdo, colocando cada coisa no seu
devido lugar. O CAKE ainda possui alguns fatores
desfavoréveis, como a sua documentacdo que ainda
deixa a desgjar, pois ele ndo contempla o conceito de
internacionalizagdo, ndo faz nenhuma referencia a
integracdo PEAR, ndo existe um mecanismo quefagaa
atualizacdo do framework. Porém, como eleaindaesta
em fase de crescimento, acredita-se que logo vai
comportar todas as necessidades do desenvolvedor.

Como sugestéo aosdesenvolvedorespode-secitar:

- Melhorianadocumentacéo;

- Embuitir no projeto aintegracéo PEAR,;

- Pensar em umaformamais préticaparafazer a
atualizagao das versdes,

- Aprimorar aindamais o script de gerar cédigo,
talvez usando PHP-GTK34;

O Symfony éum framework bem compl eto, pode-
se dizer que ele contempla praticamente todos ositens
pesquisados e mais algumas funcionalidades como
Toolkit parageracao deinterfaces gréficas que pode ser
integrado ao PHP gerador de c6digo, controle de versdes,
documentagdo vasta e sua estrutura é disponibilizada
emtrésformasdiferentes, como jaexplicado no decorrer
do projeto.

E real mente muito interessante aintegragio com
0 XML proporcionada pelo framework, que permite
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utilizar um programa para modelagem de dados e
exportar o arquivo xml da base de dados direto para o
framework, e, entdo, gerar a aplicacdo com os scripts
do Symfony. Um ponto negativo é aformacom que o
Symfony emprega o MV C, pois me pareceu bastante
confusa a organizagaéo dos arquivos.

Como sugestéo aps desenvol vedores pode-secitar:

- Melhorias na estrutura;

- Aprimorar ainda mais o gerador de codigo,
também vislumbrando a possibilidade de utilizar PHP-
GTK;

O prado framework é um framework bem
diferente dos outros dois ja descritos, pois ndo
implementaMV C e o conceito de orientado aeventosé
bem presente nesta estrutura. Para quem esta
familiarizado com o processo de desenvolvimento no
Delphi realmente deve se sentir muito confortével
em trabal har com este framework. Por néo utilizar
0 MVC, aestruturade arquivos fica praticamente
a cargo do desenvolvedor. Para as proximas
versdes acredita-se que os desenvolvedores ja
anexem ao projeto, pois presenciei uma grande
diferenca na organizacdo da estrutura das
primeiras versoes para a atual, apesar de nao
terem sido muitas as versdes. Outro ponto de
destaque é o funcionamento dos "data grid’'s".
Realmente é muito interessante a maneira como
séo construidos e alterados.

Como sugestao aos desenvolvedores pode-
se citar:

- Um gerador de cadigo;

- A criagd@o de umainterface GTK, imitando
aidéia do Delphi com botdes e eventos prontos;

- Uma melhora na documentacéo;

- Embutir no projeto o uso de MVC para
ajustar a estrutura de arquivos;

- Umamelhora na documentagéo do projeto;

- Embutir a conex&o com o banco de dados
sem ter que utilizar ADODB;

Apdbs uma boa pesquisa, posso dizer que 0s
frameworks sao boas ferramentas para
programadores experientes, que sabem como
maximizar o reuso da sua aplicacéao e trazer
melhores resultados com menores esforc¢os.
Depois de todo este estudo, pode-se afirmar que
nao existe o melhor framework, mas sim o mais



indicado para cada tipo de caso. Para iniciantes,
certamente o Cake é a melhor opcéo, por ser o
mais féacil de aprender e o mais rapido para
comecar a trabalhar. Para programadores
experientes ou organizagdes que visam comegar um
grande projeto e querem apostar em frameworks,
certamente o Symfony € amelhor opcéo, e paraquem

Pontos Fortes

estafamiliarizado com Delphi e ndo quer trabalhar com
MV C o Prado é umaboa opcéo.

TABELA EXPLICATIVA

Segue abaixo uma tabela com as avaliagbes
dos frameworks para melhor visualizacdo das
conclusoes.

Uso dos DATAGRID'S

Contempla todos os itens analisados, integracdo com o XML

Estrutura de diretérios, facilidade na utilizacéo

Facilidade na utilizacdo

Moderado

Moderado a dificil

Fécil

Nao contempla MVC, ndo possui gerador de codigos

Muito complexo

Problemas na atualizacao, nao contempla a intemacionalizacao

Email: e m@unochapeco.edu.br
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ARTIGOS

PHP nas Geocléenclas

Por Raquel Dezidério Souto, Marcus Polette, Milton Kampel

O artigo tem por objetivo demonstrar a importancia e aplicabilidade do PHP nas
Geociéncias. Os estudos nessa area tém evoluido em extenséo e profundidade mediante
0 uso de sistema computacionais, linguagens de programacéo e de bancos de dados
relacionais. As analises geogréficas tornam-se, assim, mais aprimoradas em seu principal
objetivo - concluir a respeito de aspectos e dinamicas relacionados ao mundo real.
Geocientistas devem fazer uso do PHP como linguagem de programacéo, dada a sua
robustez e estabilidade, no desenvolvimento de aplicacdes voltadas para a analise e a
disseminacgéo de informagOes referenciadas geograficamente via Internet. O acesso
das informacdes via Internet €, por outro lado, importante fator na democratizacao dos
dados eco-sécio-econdmicos, proporcionando ferramental analitico-informacional para
o desenvolvimento de novos estudos espaciais por parte de geocientistas e para eficientes

e adequadas tomadas de decisdo por parte de gestores publicos.

A andlise geogréfica passou por evidente
evolucdo, desde acartografiamanual atéastrésgeracoes
de Sistemas de Informagdes Geogréficas (SIG's) [1].
Com isso, osgeocientistas puderam realizar cruzamento
de maior volume de dados e tratar dados de naturezas
diferentes. A exibicdo dos produtos finais também
acompanhou aevolugdo dos sistemas deinformagtese
foram desenvolvidos programas para visualizagdo de
dados em diferentes formatos e em tempo real. Mais
recentemente, aplicacdes distribuidas com clusters de
computadorestambém foram desenvol vidas como apoio
ao Geoprocessamento, consistindo em uma solugéo
viavel aos centros de pesquisas e Universidades que néo
dispunham de muito dinheiro para compra de
supercomputadores comerciais.

Outra revolucdo evidente foi 0 estabel ecimento
de plataformas de tratamento e exibicdo de dados
georreferenciados (dados com localizac8o geogréfica-
latitude e longitude) via Internet. A independéncia de
trabalho e a disponibilidade das informagdes foram
incrementadas. Aindaque nem todas as pessoas tenham
acesso ao mundo web, aguelas que realizam trabalhos
técnico-cientificos em Geociéncias tiveram a sua
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disposi ¢ao umapl ataf ormade acesso e desenvol vimento
muito importante. Dentre as aplicagdes que funcionam
na Internet, sdo notdrias aquel as desenvolvidas sob as
licencas livres de software [2]. Seguindo essa mesma
filosofia, possibilitou-se ainda que as pessoas ndo sO
utilizassem esses softwares como também parti cipassem
de seu desenvolvimento, tornando a evolugéo dos
mesmos mais rdpida e evidente. O acesso ao codigo
permitiu ainda que novas aplicacdes baseadas nas
existentes fossem desenvolvidas por pessoas de todos
osniveissociaiseintelectuais. Ninguém precisavamais
necessariamente estar vinculado a alguma instituicéo
de ensino e pesqguisa ou alocada em uma empresa para
dar asas a sua imaginacdo. Trata-se de um momento
muito rico, denominado como "A Revolucédo da
Informagdo" [3] e isso, felizmente, também se reflete
nas aplicacdes voltadas para andlise da Terra.

Nesse artigo serdo apresentadas algumas
aplicacOes desenvolvidas para a andlise espacial que
foram escritas completamente em PHP ou suportam o
mesmo em suaoperacao. M uitas dessas aplicagdes sdo
utilizadas em Gerenciamento Costeiro, temado estudo
de caso apresentado aqui, onde fundamental mente



utilizou-se o PHP no processamento dos dados de uma
monografia de Bacharelado em Oceanografia. Com a
exemplificacdo das aplicacbes em PHP voltadas para
as Geociéncias e apresentacao das vantagens do uso do
PHP no desenvolvimento do estudo de caso, objetiva-
seincentivar estudantes, técnicos e cientistas nas areas
das Geociéncias no uso dalinguagem.

APLICACOES PARAANALISE GEOGRAFICAS
ESCRITAS EM PHP OU COM SUPORTE AO
MESMO EM SUA OPERACAO

GIAS - Geographical Information Analysis
System [4] - Desenvolvido paraanalise deinformagdes
geogréficas aplicadas a determinadas regides do Rio
Grandedo Norte (Brasil). O sistemafoi apresentado no
SVG Open, em Tokyo (Japdo) em 2005. A principio
desenvolvido como programa independente (stand-
alone), evoluiu para uma versdo baseada na web. A
operacdo parageracao de mapas dinamicos comegacom
uma pagina web desenvolvida em PHP fazendo
requisi¢cao a uma base de dados, mediante comandos
SQL, a respeito das caracteristicas do poligono
selecionado em uma determinada camada de andlise
(layer) do mapa. A base de dados, entéo, retorna a
requisicdo com os componentes da selecdo. A pagina,
entdo, gera dinamicamente um arquivo de gréficos
vetoriais escaldveis (scalable vector graphics - SVG),
de acordo com os dados constantes na base de dados.
O sistema ndo so agregainformacdes de classificacao,
como também realiza estatisti cas, Uteis nacomparagdo
de dados discretos associados a diversas areas. Na
Figural, aarquiteturado GIAS.

SERVIDOR
S \
ENTRADA A
CLIENTE | — k w—- V1
S R ADMINISTRACAD -
v DADOS
-0 @D
= (0]
R
NAVEGADOR
coM WEB === MapServer «ags== BANCO
PLUGIN DADOS
SVG MySQL

Figura 1 - Arquitetura do GIAS (fonte: [4], adaptado)

MapServer [5] - MapServer € um ambiente de
desenvolvimento para construcéo de aplicacbes de
I nternet baseadas em dados espaciais. Nao é um Sistema
de Informagdes Geograficas completo, mas € excelente
parafinsdevisualizaco, pelasua eficiente renderizacéo
de dados espaciais (mapas, imagens e vetores) na
Internet. MapServer suportadiversaslinguagens (PHP,
Python, Perl, Ruby, Java e C#) e opera em diferentes
plataformas operacionais (Linux, FreeBSD, Mac OS X,
Solaris, dentre outras). MapServer foi originamente
desenvolvido em um projeto de cooperagdo (ForNet
Project [6]) entre o Departamento de Recursos Naturais
daUniversidade de MinnesotaeaNASA. Atualmente,
MapServer € hospedado pelo projeto TerraSIP [7]. O
software é mantido por um crescente grupo de
desenvolvedores em todo o mundo e mantido
financeiramente por diferentes institui¢oes. A entrada
dos dados éfeitaa partir de diversos formatos: mapas
debits(raster), vetoriais, imagenstiff, imagens geotiff,
tabelasMySQL, tabel as Oracle com extensdo espacial,
dentre outros. O processamento dos dados se dade duas
maneiras. através de CGl ou com aAPI MapScript. A
ultima, mais atil e funcional, opera da seguinte forma:
funcdes em C do MapServer geram os MapScripts que
serdo entdo interpretados por alguma linguagem
suportada (como o PHP, por exemplo) e armazenados
no servidor web. Os dados finalmente poderdo ser
visualizados mediante requisicdo do navegador ao
servidor pelo protocolo HTTP. Nafigura2, exemplo de
aplicacdo governamental.

oy ==
Wnicigios
de Sanfa Cotarina

TR ErTCrv S Qv

ESTann go panieh

Tol+lele

Figura 2 - Mapa interativo de Santa Catarina
(fonte: http://www.mapainterativo.ciasc.gov.br/)
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CartoWeb - Advanced Geographic Information
System for the Web [8] - CartoWeb € um sistema de
informacgbes geograficas que funciona na Internet
(WebGlI S) escrito em PHP5, altamente modul arizado e
customizavel devido a sua arquitetura orientada a
objetos. Opera em plataformas operacionais Windows
ou like Unix, associado abancos de dados PostGreSQL
ou PostGIS. Cartoweb pode ser configurado como
servico web SOAP (Simple Object Access Protocol, um
protocolo para intercambio de mensagens entre
programas computacionais), possibilitando que
tenhamos uma interface com o usuério (front-end) no
servidor de umamaquinae ageracdo de mapasem outra.
Na Figura 3, o front-end do médulo de Geoestatistica.
CartoWeb foi desenvolvido por Camptocamp SA,
baseado no mecanismo (engine) do MapServer e é
distribuido sob alicenga publica GNU (GPL) [9].

LS R |
[

Figura 3 - Interface do usuério com o médulo de Geoestatistica
do CartoWeb. (fonte: http://cartoweb.org/demo.html)

MapBender [10] - MapBender € o software e o
portal web para gerenciamento de dados geograficos
de arquiteturas OGC (Open Geospatial Consortium)
e OWS (OGC Web Services). O software inclui
tecnologia para gerenciamento de servidores de
dados espaciais implementados em PHP, JavaScript
e XML. Disponibilizamodelo de dados e interfaces
para exibicdo, navegacao e pesquisa compativeis
com os servicgos de geracao dinamica de mapas de
dados referenciados espacialmente (web map
services). MapBender inclui ainda servigos de
autenticagéo e autorizagdo, funcionalidade proxy
OWS, interfaces de gerenciamento para USUarios,
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grupos e administracdo de servigos em projetos
WebGlIS.

Figura 4 - GeoPortal Rheinland-Pfalz, que dispdes mais de 70
map services e utiliza o MapBender.
(fonte: http://www.geoportal.rlp.de/)

Chameleon [11] - Chameleon € um ambiente de
desenvolvimento de webmapping applications (WMA)
- aplicagdes parao designing, implementacdo, geracéo
e distribuicdo de mapas via Internet. Chameleon tem
arquitetura distribuida e altamente configuravel. O
software foi construido contendo 0 MapServer como
nucleo e trabalha com todos os formatos de dados
suportados pel o mesmo. Chameleon também trabalhade
acordo com os padrdes do Consorcio OpenGl S paraweb
mapping services. Chameleonincorporaahabilidadede
rapidamente configurar uma nova aplicacéo a partir de
um conjunto dewidgets (componentesdainterfacegréfica
com o Usu&rio) que podem ser alocados em umtemplate
HTML. Oswidgets, por suavez, também sdo altamente
configuréveis. Chameleon € OpenSource[12] econtacom
umarede mundial de desenvolvedores e colaboradores.
Chameleon foi originalmente desenvolvido como um
componente web mapping client (CWC2) para o
Programade A cesso GeoConnections do Canada.

%l Somerville MapsOnline oo
[ =TT, ajelale lals ] o0

Address:

Figura 5 - Aplicacéo desenvolvida com Chameleon.
(fonte: http://www.mapsonline.net/somerville/)



MappingWidgets [13] - MappingWidgets € um
projeto de desenvol vimento paracriagcéo declientespara
servidores WM S OpenGlI S. Nesse sentido, o template
Smarty [14] do PHP é extendido com plugins.
Funcionalidades basicas de mapeamento estéo
disponiveis, tais como: zoom in, zoom out, pan, info,
overview, dentre outras (Figura6). O préximo objetivo
do projeto € a criagdo de um Drupal [15] - software
livre para a criagdo e organizagdo de paginas web
voltadas a gestdo de contelido - o que tornard o cliente
disponivel em ambiente CMS (content management
system).

QAU i «“Qle & 94

Figura 6 - Botdes bésicos disponiveis pelos mappingWidgets.
(fonte: [13])

Osbot6es devem ser implementados medianteum
filtro (Carto filter) definido para servidores WMS,
baseados no MapServer. No Quadro 1, codigo do
CartoFilter que atribui funcionalidade aos botdes
referentesa Figura®.

{carto-filter}
{mappi ngwi dget type="Zoom n" factor=0.5
target =" next"
nor mal i mage="but t ons/
button_zoomni n_1. png"
hoveri mage="but t ons/
button_zoomn n_2. png"
sel ect edi nage="butt ons/
butt on_zoomn n_3. png"
group="navi gati on"}
{ mappi ngwi dget type="Zoontut"
factor=0.5 target="next"
group="navi gati on"}
{mappi ngwi dget type="NMove"
group="navi gati on" target="next"}
{mappi ngwi dget type="Query"
group="navi gati on" target="next"}
{mappi ngwi dget type="Rul er"
group="navi gati on" target="next"}

{mappi ngwi dget type="ZoonFul|"
target="next"}

{ mappi ngwi dget type="ZoonPrevi ous"
target="next"}

{mappi ngwi dget type="Zoom\ext"
target="next"}
{/carto-filter}

{carto-filter}

{mappi ngw dget type="Si npl eMap”
wi dt h="480" hei ght =" 240"
servi ce="http://ww2. dem s. nl / wrs/
wns. asp?wrs=Wor | dMap"
| ayer s="Bat hynetry, Topogr aphy, ..etc.
,Buil tup areas"
query_ | ayers="Bat hynmet ry, Topogr aphy,
, Bui |l tup areas"
ext ent ="- 180, - 90, 180, 90"
srs="epsg: 4326"
f or mat ="i mage/ png"
oversi zed="0. 25"

}

{/carto-filter}

Quadro 1 - Carto filter. (fonte: [13])

O estudo de caso

Quando propds-se o tema de monografia
" Avaliagdo do Impacto Antropogénico naZonaCosteira
do Estado do Rio de Janeiro”, sob orientagéo do Dr.
Marcus Polette (CTTMar/UNIVALI/SC) e co-
orientagdo do Dr. Milton Kampel (OBT/INPE/SP),
sabia-se que estava posto um desafio, uma vez que a
complexidade da andlise era grande. Nesse momento,
0s conhecimentos de programacdo em PHP com acesso
a banco de dados MySQL foram fundamentais, uma
vez que o estudo deveriaser finalizado em até 12 meses.
O trabal ho de processamento dos dadosfoi completado
em aproximadamente 25% do tempo disponivel. Na
monografia, analisaram-se 55 parametrosreferentes aos
34 municipios costeiros do estado do Rio de Janeiro,
classificados dentro de 6 dimensdes do eco-
desenvolvimento-sustentével apresentadas por Ignacy
Sachs [16] - espacial, cultural, econdémica, ecoldgica,
socid epolitica(Figura7). Paracadamunicipioforam
calculados 41 indices simples e compostos, apartir dos
parametros selecionados. Como produto final foram
apresentadas astabel as de classificacdo dos municipios
em relacdo aos indices propostos e gerados os mapas
tematicos digitais comparativos, com classificagdo do
impacto antropico nos municipios em baixo, médio e
atoimpacto, referenteacadaindicador, acadadimensdo
eao indice geral deimpacto.

Inicialmente, idealizou-se 0 modelo entidade-
relacionamento (MER) do banco de dados, separando-
se os dados numéricos dos dados descritivos de
caracteristicas (dos indicadores, dos municipios, das
fontes de dados etc). Os municipios foram codificados
com numeracgao sequencia de 1 a 34, e armazenaram-
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Figura 7 - Dimensdes do eco-desenvolvimento-sustentavel
(EDS) segundo Ignacy Sachs.

seestasinformagdes natabelamun, consistindo em uma
coluna com o cédigo do municipio (cod_mun) e outra
com o nome do municipio (desc_mun). Osindicadores
foram codificados (Quadro 2) de acordo com a
classificagdo dos mesmos nas dimensdes do eco-
desenvolvimento sustentavel (p.ex.: "Dimensé&o
Espacia” = A; Indicador agregado nessa dimensio:
"Urbanizacdo" = A1, Indicadores simples usados para
calcular "Urbanizagdo": "Area Urbanizada do
Municipio" = Alae"AreaTotal Municipa" = Alb) e
criou-seatabelaind, paraarmazenar acodificacdo. Essa,
consistia de uma coluna denominada cod_ind, com o
codigo do indicador e outra, desc_ind, com o0 nome do
indicador . Para cada um dos indicadores (agregados,
das seisdimensdes eindicador geral deimpacto), criou-
seumatabela, nomeadacom o seu proprio codigo, para
armazenar os valores numeéricos (indices cal culados).
A estruturadessastabel as consistiaem umacolunacom
0 codigo do municipio (cod_mun) eoutracom o indice
calculado (vaor_ind). A tabelaind_descfoi criadapara
armazenar outras informagdes relacionadas aos
indicadores e que foram utilizadas na montagem da
ficha descritiva dos mesmos: justificativa, objetivo,
modo de célculo do indice, fonte dos dados, unidade de
medida do indice e tipo de modelo Driving-forces
Pressure State Impact and Response - DPSIR [18].
Consistia em uma coluna com o codigo do indicador
(cod_ind) easdemais, respectivamente, como: ind_just,
ind_obj, ind_calc, ind_fonte, ind_um eind_modelo. A
Tabela limites foi criada para armazenar os limites
estatisticos calculados a partir dos dados base e que
serviriam para classificar os municipios em niveis de
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impacto - baixo, médio eato. Consistiaemtrés colunas:
cod_ind (codigo do indicador), lim1 (limite estatistico
1, que faz a divisa entre o nivel baixo e médio de
impacto) e lim2 (imite estatistico 2, que faz a divisa
entre o nivel médio e alto deimpacto).

Dimensan Indicador Farametro
Areg urbanizada
Espacial  |Urbanizagd | municipal
fcodigo: &) |o {codigo: Ala)
(codiga: AT) Area total municipal
fcadicgo: A1k

Quadro 2 - Codificagdo dos indicadores e dimensdes.

O passo seguinte foi levantar os dados oficiais
sobre os parametros escolhidos para o cllculo dos
indicadores e preencher as tabelas criadas. Para isso,
organizaram-se os dados em formato CSV (Commea-
separated values) para posterior transferénciaao banco
de dados com agjuda de uma classe em PHP - que
transfere os dados do CSV a uma matriz (usando a
funcdo explode( )) e, por fim, transfere & tabela por
consultas SQL.

Tendo concluido o armazenamento dos dados
no banco, passou-se a programagao dos scripts que
fariam o célculo dos indices agregados (busca do
valor do(s) indicador(es) simples + calculo do
indice agregado + inclusdo dos valores na tabela
de indice agregado apropriada). Em seguida,
calcularam-se os limites para os trés niveis de
impacto, por meio de tratamento estatistico e
alimentou-se a tabela limite com esses dados de
referéncia, para serem usados no script que geraria
0 mapa temédtico digital. Por fim, programou-se o
script que gera o mapa digital, com auxilio das
fungBes graficas do PHP (biblioteca Graphics
Display Library - GDLib). No script de geragao do
mapa, 0S passos seguidos foram os seguintes:

1) busca do valor do indice relacionado
a cada um dos 34 municipios natabela apropriada;
2) para cada valor obtido, comparar

com os limites calculados estatisticamente e
identificar em qual nivel deimpacto (baixo, médio
ou alto) o municipio estd em relacdo aquele
indicador;



3) desenhar o poligono relacionado ao
municipio e preencher o poligono com acor relacionada
ao nivel deimpacto identificado parao mesmo;

4) desenhar legenda das cores com
informagdes respectivas (legenda com os intervalos
cal culados estati sticamente);

5) buscar e escrever as informacoes a
respeito do indicador natabelaind eind_desce

6) gerar a imagem com a funcao
imagepng().

As informagdes relacionadas aos indicadores e
aslegendasforam escritasem fonte TrueType.

Na Figura 8, dispde-se o fluxo de todo o
processamento dos dados, desde aidealizagdo do MER
até a geracdo dos mapas.

Design do banco de dados
BD_Rio em MwS0L

Implementagio do banco
de dadoz BL Hia

Levantamento dos dados
a partir daz fontes oficiaiz

Armazenamento dos dados
em planilhas eletrinicas

Selegdo e formatacdo
doz dados relacionados aos

34 municipios costeiros

Alimentagio das tabelas
a partir de arquivos .csv
por meio de script em PHP

Calculo dos indices agregados
por meio de script em PHP
e alimentagio das tabelas

LCalculo dos limites de
impacto mediante
tratamento estatistico e
insergdo na tabela limites

Programagdo do script em PHP
para geragio dos mapas g
classificagdo dos municipios
de acordo com oz trés niveis

vy ¥V 161V ¥ IV ¥ ]

de impacto artropogénico

Figura 8 - Fluxo de trabalho no processamento dos dados até a
geracdo dos mapas tematicos digitais de impacto antropogénico.

Na Figura 9, disponibiliza-se um dos mapas
gerados no trabal ho.

Indice Garal de lepactio fntropogenice
para on munlcipios pertencentes a Zona Costelra do Kio de Janeire

Figura 9 - Mapa temético do Impacto Antropogéncio Geral para
0s municipios costeiros do Estado do Rio de Janeiro gerado com
auxilio das func¢@es gréficas do PHP.

A compilacdo detodo o materia deu origem adois
volumes. O primeiro volume éadescricdo tedricadetodaa
monografiaeo segundovolumerefere-seastabe as, gréficos
e mapas gerados com auxilio do PHP. O objetivo agora é
gperfecoar oSteparadigponibilizar asinformagdesviaweb
e disponibilizar os scripts utilizados em uma fonte de
repositorios, como o sourceforge.net/project, por exemplo.

PARATI 18 | MITEROCI
AMGRA DOS REIS 1% | MARICS
MANGARATIBL 20 | SAGUAREMA
ITAGUAI 21 | ARARLAMA
SERCPEDICA 22 | 1GULBS GRAMNDE
R12 DE JAMEIRD 23 | ARRAISL DO CABD
GIUEIMADOS 24| SAQPEDRO D& ALDELS
JAPERI 25 | ARMACAD DOS BUZIOS
& (MO A 1GUACU 26 | CABOFRIO
10 (MILOPOLIS 27 | CASIMIRO DE ABREU
11 (SAC JOAO0 DE MERITI 28 | RIO DAS OSTRAS
12 [BELFORD RO O 29 | MACAE
13 [DUGLE DE CAXIAS 30| CARAPEBUS
14 (MAGE 3 | QUISSLMA
15 [ GUAPIMIR M 32 | CAMPCS DOS GOYTACAZES
16 (ITABCRA 33 | SAQ JOAO DA BARRA
AT [SAQ GOMCALD 34| SAQFRAMCISCO DE ITABAPOANLS

Quadro 1 - Lista dos municipios pertencentes a zona costeira do
estado do Rio de Janeiro,classificados de acordo com os setores
costeiros (Verde - Litoral Sul; Lilas - Litoral da Baia de
Guanabara; Laranja - Litoral da Regido dos Lagos; Azul - Litoral
Norte-Fluminense).
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CONSIDERACOES FINAIS

Segundo aNetcraft [17], o PHP jaéalinguagem
mai s usada naweb e aquartalinguagem mais usadano
mundo. As Geociéncias e demais éreas do conhecimento
estdo se beneficiando com seu evidente
desenvolvimento, com aconstrucao de novas aplicagctes
acadadia.

Dentre asvantagensidentificadas no uso do PHP
nesse estudo de caso, enumeramos:

1) maior precisdo nos célculos, uma vez
que o processamento de dados deformamanual favorece
0 erro humano (pel aexcessivarepeticdo e grande volume
de informag0es a serem tratadas);

2) menor tempo de execucéo da tarefa,
incomparavel mente ao tempo que seria levado se
processando manual mente;

3) maior vel ocidade nageracéo dos mapas
- tecnol ogias como Java, apresentam muitasfacilidades
em relacdo a webmapping, mas o tempo de
carregamento das imagens espaciais € muito elevado,
considerando que os usuérios devem carregar asJVMs
(JavaVirtual Machines). Nossos mapas carregamem 3
Seg;

4) possibilidade de disponibilizar o
contetido gerado naweb, por meio deum porta em PHP.

Seu uso deve ser estimulado por parte de
educadores, técnicos e funcionérios publicos|otadosem
Secretarias de Governo em todo o pais, a medida que
esto adisposi¢do astecnologiaslivresefree (Servidores
Apache, Sistemas operacionaislike Unix etc) que podem
e devem estar associadas ao seu uso, diminuindo
fortemente os custos de processamento de informagdes
geograficas. Além disso, como todo o mundo
OpenSource e FreeSoftware é colaborativo, as
dificuldadesiniciaisou tardias podem ser resolvidas pela
propria web, conversando com outras pessoas que
tenham maisexperiéncia. Fécil ejusto assm. No Brasil,
0 ensino de Informatica associado a areas nao
tecnol 0gi cas ainda se da de forma muito timida, o que
contribui para o subdesenvolvimento dessas éreas em
relacdo a situacdo em paises onde alunos desde amais
terna idade j& entram em contato com as técnicas de
programacdo. Além do favorecimento em relagdo a
custos, ha melhora evidente no raciocinio de quem faz
uso de qualquer tipo de programacdo. A criatividade é
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favorecida e o raciocinio l6gico refor¢cado. Temos que
entrar na eradigital o mais rapido possivel, porque as
demandas por solugdes em meio ambiente s&0 enormes
e urgentes e amaior parte delas ndo podem mais ser
resolvidas com papel, 18pis e calculadora. Assim, com
esse breveartigo, esperamos estar colaborando paraessa
nova tomada de consciéncia por parte dos principais
atoresenvolvidosem processos educativos e de pesquisa
cientifica no Brasil. Agradecemos a Revista PHP
Magazine pelo espaco disponivel e torcemos paraque
€sse NoVo meio de comunicagao sejaum sucesso. Pela
evolucgdo do PHP nas Geociéncias.
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ARTIGOS

Tratamento de Vetores e
Matrizes em PHP

Por Leandro Schwarz

Este trabalho se destina a demonstrar as funcionalidades da linguagem PHP no
tratamento de vetores e matrizes. As principais fungcdes de manipulacdo de vetores

serdo demonstradas em exemplos praticos

O tratamento de vetores é utilizado em
programacado para diversas tarefas. No entanto, pode-
secitar como primordiais no tratamento de informagdes
recebidas de um banco de dados, no recebimento de
formularios enviados a pagina e na manipulacdo de
varidveis globais, como a $ SESSION. Quando um
sistemapossui um nimero muito elevado devariaveis,
normalmente mais de 50, a programacéo comecga a se
tornar confusae o programador pode perder o controle
sobre a as variaveis criadas. Muitas vezes os
programadores iniciantes ndo se lembram de ter
inicializado uma determinada variavel e a acabam
sobrescrevendo. Umaformade organizar melhor aarea
de atuacéo de suasvariaveis é trata-las como um vetor,
conforme serademonstrado no decorrer deste artigo.

DEFININDO ARRAYS, VETORES E MATRIZES

Vetor é uma lista de valores organizados em
formadefila, sobre um indice. Vetores também séo
normalmente conhecidos pelo seu nome em inglés
arrays. Os vetores possuem apenas uma dimensédo e
por isso séo chamados de matrizes unidimensionais.
Matrizes, por outro lado, séo vetores formados por
vetores, ou seja, € um vetor, onde cada elemento é
um novo vetor. As matrizes podem ser
bidimensionais, quando formadas por um vetor de
vetores, tridimensionais, quando formadas por um
vetor de vetor de vetores e assim por diante até o
gue se chama genericamente de matriz n-
dimensional.
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Uma vez que matrizes, arrays e vetores sdo
basicamente a mesma coisa, iremos trata-los com as
mesmas fungdes. O PHP possui um conjunto defuncdes
especialmente preparado para o tratamento de vetores.
Uma documentacdo mais apurada pode ser obtida no
manual do PHP em http://www.php.net.

Assaidas nastelas, mostradas neste artigo foram
obtidas através das fungdes show_vars() eprint_a() da
biblioteca debuglib, constituindo importante recurso,
tanto paraprogramadores recém-iniciados, quanto para
aqueles com muitos anos de experiéncia. A biblioteca
ndo faz parte da distribuicdo padrdo do PHP, no
entanto, pode ser distribuida e utilizada
gratuitamente. O download pode ser realizado em
http://www.atomar.de.

ENTENDENDO UM VETOR

Os vetores podem ser imaginados como
mapas ordenados de variaveis, onde cada parte do
mapa € constituido de um valor e de um indice.
Um vetor pode ser criado implicitamente através
dos colchetes ou explicitamente, através da
chamada da funcéo array(). Tanto a criacdo de
vetores de forma implicita, quanto criacdo por
forma explicita apresentam as mesmas
caracteristicas.

Para cada elemento de um vetor, deve-se
especificar um par valor/indice. Caso néo se
especifique um indice, o préprio PHP especificara
um indice para o valor passado.



Swetorll = arrav():
Svetorll[] = "walor 01"
Svetorll[] = "walor 02"
Swetor01[5] = "valox 03"
Svetorll[] = "walor 04"
Svetor0l[] = "walor 05"
Swetor0l[4] = "valox 06"
Svetor0l[] = "walor 07"

SwetorlZ = arravi(l.1.5,-1,33, texto 103
Swetorl2[] = 14;

Svetor02[10] = "uma outra string”;

$wetorl3 = arrav(0=:0.2=:5. 10=3"string");

Swetor03[] = 14;
fvetorl3[ string’ ] = "mais uma string”:
Svetorld[ apaga buffer’ ] = "habilitado";

O script acima demongtra vérias formas de se criar
um vetor. Emagunscasos, o nomedosindicestambémfoi
passado além do vaor desgjado. E possivel notar também
queosindicesndo necessitam estar em ordem, podendo ser
passados em qualquer ordem ou até mesmo serem indices
textuais, aém dos tradicionais indices numéricos. O
resultado do script pode ser visudizado naFigural.

[ alor 01
B alor 02
Evalnr 03
A alor 04

valor 05
valor 06

Elalor 07

0 [

1

EN-1

vetorDZ | 4 [

Etextu

6 B

7 B

muma outra string
o [

Bl -

wvetorn3 mstring
11 R

BT rais uma string

apaga buffer ENEELE

Figura 1 - Variaveis criadas no script anterior

O 3$vetor01 foi criado através da chamada da
funcéo array(), o que resultou em um vetor vazio.
Os colchetes vazios indicam ao PHP que se esta
incluindo um elemento no vetor e que o proprio PHP
deve especificar um indice. Os indices numéricos
autométicos do PHP iniciam em O, portanto, "valor
01" recebe o indice 0. Por este mesmo motivo, "valor
02" recebe o proximo indice automatico, 1. No
entanto, quando dentro dos col chetes especifica-se
um indice, ele é utilizado. Este é o caso da linha
$vetor01[5] = "valor 03", onde o indice 5 do vetor
assumiu o valor "valor 03".

Agora, o indice automético do PHP passa a
ser o préximo elemento, ou seja 6 e depois 7, como
demonstrado nas linhas $vetor01[] = "valor 04" e
$vetor01[] ="valor 05". Pode-se também, retroceder
indices, como por exemplo, nalinha $vetor01[4] =
"valor 06", mas aindexacdo automaticado PHP néo
retrocede, por isso, nalinha$vetor01[] = "valor 07"
o0 indice assumido € o 8.

O $vetor02 também foi criado através da
funcéo array(), no entanto, umalistade valores foi
passada para afuncao, que ordenou os valores e 0s
indexou automaticamente, de 0 até 6. Umachamada
implicitacom os colchetes vazios resulta na criagéo
do indice 7 e logo depois armazenou-se uma
seqliéncia de caracteres no indice 10 do vetor,
também de formaimplicita.

O $vetor03, no entanto, foi criado passando-
se os pares valor/indice desejados. Isso foi feito
através do operador seta dupla (=>) o qual se |é
"indice com valor". ApGs uma nova chamada
implicita que resulta na indexagdo automéatica 11,
passa-se implicitamente o valor "mais uma string"
que serdarmazenado no indice "string". Aqui setem
um exempl o de indice textual . Indices textuais agem
da mesma forma que indices numéricos, com a
excecdo que indices textuais ndo podem ser
incrementados. A variavel $vetor04, por outro lado,
jafoi criadade formaimplicita, mostrando que ndo
€ necessario o uso da funcao array() paraa criacéo
de um vetor. Destaforma, um vetor foi iniciado com
o indice textual "apaga buffer".

A criagdo de uma matriz pode ser realizada
da mesma forma, como por exemplo, no script
abaixo.
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<7

$mil = arrav(arrav(1l0,11l).arravi{l2).13);

sm02[0][0] = 10:
SmO2[0][1] = 11:
SmO2[1][0] = 12:
$m02[2] = 13:

Sm03[0] = arraw(ld.ll):
Sm3[1] = arraw(lz):
sm03[2] = 13;

)

Apbs executado, o script apresenta como saida
as seguintes matrizes.

EDEBUG (runtime: 00005332 sec)

global script variables

[0 f
[ 1 B!

An::
Hi:
[0
[ 1 B!
An::
Hi:

[0
[ 1 B!

N moz2

Figura 2 - As trés formas diferentes de se criar uma mesma
matriz, conforme o script anterior.

No script acima, as mesmas técnicas
demonstradas anteriormente foram utilizadas para a
criagdo de uma matriz bidimensional. A matriz, na
verdade, foi criadacomo sendo um vetor e cadaelemento
deste vetor pode ser um novo vetor, de qualquer
tamanho. Portanto, o primeiro elemento do vetor é
constituido de um novo vetor de trés elementos. Pode-
se notar também que ha uma diferenca sutil entre o
segundo e o terceiro elemento deste vetor principa. O
terceiro elemento é apenas um elemento do vetor,
enguanto o segundo elemento é um novo vetor de um
elemento.

Estassdo asformasde se criar vetores e matrizes
bidimensionais. Para a criacdo de matrizes de ordem
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superior, basta inserir uma nova dimensao neste
conjunto de vetores, sgjaatravés de umanovachamada
afuncdo array() em cadanovo e emento do vetor anterior
ou através da utilizacdo de um novo conjunto de
colchetes.

TRATANDO VETORES COMO FILAS E PILHAS

Vetores podem ser utilizados para implementar
estruturas de dados, como filas e pilhas. Neste caso,
podemos processar os dados que devem ser
armazenados em um vetor e os dados que sao retirados
do vetor segundo duas metodologias: FIFO e LIFO. A
metodologia FIFO (do inglés First In, First Out) é
também conhecida como umafila. Isto significadizer
que os primeiros dados a serem armazenados No NOSSO
vetor serdo osprimeirosdadosaserem retiradosdo vetor,
como, por exemplo, numafiladebanco, ondeo primeiro
cliente aentrar nafiladeve ser o primeiro cliente a ser
atendido. A LIFO (doinglésLast InFirst Out) étambém
conhecida como uma pilha. Na pilha, assm como em
uma pilha de papéis, o Ultimo dado a ser colocado na
filadeveraser o primeiro dado a ser solicitado.

O script abaixo demonstra, deformabem simples,
asfungdes necessarias parao tratamento defilasepilhas
em PHP.

=2

Sparros0i[] = "Celta’:
Sparros01[] = "Gol":
$oarros01[] = 'Fiesta';
Sfcarros01[] = "Ciwvic":
foparros0Z = foarros01;

Jf Inserir a fungfo pars wosStrar vetores

$shift = array_shift (§carros0l1);:

§pop = array_pop|fcarros0z);
S/ Inserir a fungdo pars wWoStrar Verores

array_push|§carrosol,’'Clic”);

array_unshift(§carros0z,"Clio");

?

E importante salientar que no script acima, onde
estaescrito "inserir afuncdo paramostrar vetores', deve-
se inserir a fungdo print_r() ou uma das fungdes da



bibliotecadebuglib. Neste artigo, optou-se pel asfungdes
da biblioteca debuglib, pois ainterface com o usuario
destas funcdes € melhor que adafuncéo nativado PHP
print_r(). Pode-se afirmar que € muito complicado, até
quase impossivel, trabalhar com vetores de dados de
tamanho ou ordem elevadas apenas com a fungdo
print_r() nativado PHP.

Criou-se um vetor $carrosO1 com quatro
elementos. A seguir, clonou-se este vetor, criando-seum
novo vetor $carros02. Um elemento de cada vetor foi
retirado, sendo que no primeiro vetor, chamou-se a

EDEBUG [runtime: 0000325 sec)

global script wvariables

mCeIta
N col

Fiesta

Ecivic

mCeIta
Ncol

Fiesta
Elcivic

carrosD2

DEBUG iruntime: 0,009755 sec)

global script wvariables

mGD|
1 [FEEE
Hcivic

Il celta :
carros02 nGD| E
EFicsta E

DEBUG iruntime: 002449 sec)
global script variables

mGD|
nFiesta
Hcivic
El clic
Flclio
B celta
Hcol
EFiesta

Figura 3 - Os trés estagio do script, demonstrando uma fila e
uma pilha.

funcdo array_shift() e no segundo vetor, chamou-se a
funcdo array_pop(), armazenado-se este elemento nas
referidasvariavels. Logo apos, armazenou-se 0 el emento
"Clio" em cada vetor, sendo que o primeiro vetor foi
tratado com a funcéo array_push() e o segundo vetor
foi tratado com afunc&o array_unshift().

Destaforma, verifica-se que é possivel construir
uma pilha através da funcéo array_push(), que
acrescentaum elemento nofinal deum vetor edafungédo
array_pop() queretiraum elemento do final deum vetor.
Umafilapode ser construida de formasimilar, através
dafuncéo array_push() e dafuncéo array_shift(), que
retiraum elemento do inicio deum vetor. Utilizando-se
afuncdo array_unshift(), que acrescenta um elemento
ao inicio de um vetor, em conjunto com a funcéo
array_pop(), se obtém umafilareversa, enquanto que o
uso dafuncéo array_unshift() comafuncéo array_shift(),
possibilitaa criagdo de umapilhareversa.

O PONTEIRO INTERNO DE UM VETOR

Outra forma de se tratar vetores é percorrendo-
0S, COmo a uma sequéncia de dados organizados. Para
1sso, 0 PHP dispde de um ponteiro interno e de fungdes,
gue movem o ponteiro pelo vetor para acangar um
determinado dado. Considere o script abaixo.

<7

goarros[] = "Celta™;
goarros[] = "Gol”:;
goarros[] = "Fiesta™;
goarros[] = "Ciwvic™;
goarros[] = "Clio”;

A4 Inzerir a funcfo para mostrar vetores

gwar[] = current(§carros);
gchal[] = key(gcarros):
gwar[] = next(fcarros);
gchal[] = key(gcarros):
gwar[] = current(fcarros):;
gchal[] = key(§carros);
gwar[] = prev(§carros);
gchal[] = key(§carros);
gwar[] = end(fcarros):
gchal[] = key(gcarros):
gwar[] = current(fcarros):;
gchal[] = key(gcarros):
gwar[] = next(fcarros);
gchal[] = key(gcarros):
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gwar[] = resetigcarros);
gchal] = kev(gcarros);
gwar[] = current(fcarros);
fchal[] = key(scarros):
gwvar[] = prew(§carros);
gchal] = kev(gcarros);

reseti{fcarros) ;
geac[] = each(g§carros);

Af Inserir a fungdo para mostrar wetores
=

EDEBUG [runtime: 0,000335 sec) 1

global script variables

I celta ;
; 1 [fil :
' EFiesta E
i Elcivic ;
5 Blclio :

:DEBUG [runtime: 0,003762 sec) 1

global script variables

mCelta
IIGD|
EFiesta
Elcivic
BAclio

E [ celta .
E nGD| '
: H ol

Elcelta
; Elclio :

Hclio ;
, BArase 5
: | 7 [=f :

Elcelts
: EXraLsE 5

[ O ]
= o
o o

Figura 4 - Demonstracao da manipulagdo do ponteiro interno de
um vetor.
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O script, depois de executado, produziu a saida
natelademonstradanaFigura4. No exemplo, preferiu-
sequeasvariéveisobtidasfossem colocadas em vetores
deformaaficar maisfacil o entendimento do mesmo.

No inicio do script, o ponteiro interno esta
apontando parao primeiro el emento do vetor. A fungdo
current() retorna o valor apontado e a funcéo key()
retornao indice do valor apontando, portanto, ao chamar
estas fungdes, sera retornado o valor e o indice do
primeiro elemento. As funcdes next() e prev(),
incrementam e decrementam o0 ponteiro,
respectivamente, retornando o novo valor apontado. E
possivel ainda avancar o ponteiro até o final do vetor
através dafuncéo end(), aqual também retorna o valor
deste elemento, ou retroceder o ponteiro até o inicio do
vetor com afuncdo reset(), que também retornao valor
doelementoinicial.

Se as fungdes key(), current(), next() e prev()
forem utilizadas de formaindevida, por exemplo, para
se acessar um valor ou um indice em uma posi¢ao ndo
pertencente ao vetor, um valor de erro seraretornado.
FAL SE é obtido quando setentaacessar o valor anterior
ao inicio de um vetor ou o valor posterior ao final do
mesmo, bem como um valor corrente de um indice
inexistente. Quando seincrementaou se decrementaum
ponteiro aémdo limitedo vetor, achamadade um indice
inexistenteretornaovaor NULL.

Em suaformabase, afuncéo each() retornaovalor
e o indice do elemento apontado pelo ponteiro interno

<?

goarros[ *chevrolet”] = "Celta”;
goarros[ *wolkswagen” ] = “GFol”;
goarros[ *tord” ] = "Fiesta™;
goarros[ *honda’®] = "Civic™:
goarros[ *renault’] = *Clio”:

nextiscarros);
next(§carros);
fpos[] = current(fcarros):;
foreach(§carros as §valor)
{
gnova[] = g§walor:
fpos[] = current(gcarros):;

'

A4 Inzerir a fungio para mostrar vetores
¥




do vetor, em um novo vetor, indexado numericamentee
textualmente pelaspalavras"value' e "key".

A estrutura foreach() € um laco de repeticdo
exatamente como o lago for(), que varre um vetor
tratando cada elemento. Hatrés peculiaridades no lago
foreach() que devem ser consideradas:

1) O lago ndo age sobre o vetor, mas sobre uma
copia do vetor, portanto, a cada iteracdo, o ponteiro
interno do vetor original ndo € modificado;

2) antes do inicio do lago, o ponteiro interno do
vetor original éretrocedido até o primeiro elemento;

3) Ao final do lago, o ponteiro interno do vetor
original éavancado até o final do vetor.

No inicio do script, o ponteiro € avangado duas
posicOes, logo depois, dentro do lago foreach(), ele é
retrocedido ao inicio, conforme demonstrado navariavel
$pos. No entanto, ao final do lago, se current() for
chamado a cada iterac&o, o ponteiro interno do vetor
origina ndo é avancado até o final, diferente do que
ocorreu com a variavel $pos2, quando o lago ndo
executou a fungdo current(). O uso do operador seta
dupla permite que o lago retorne, além do valor do
elemento corrente, o indice.

CONSIDERACOES FINAIS

Salienta-se ainda que devido ao vasto conteldo,
ndo foi possivel abordar todos os topicos sobre a
mani pulacdo de vetores, neste artigo.

_______________________________________________________

EDEBUG (runtirme: 0,006 268 zec)

E global script variables
' Chevrolet [SEIS
5 [Volkswagen 5§
' [Ford  [FEBS
: CELEEN Civic
: (Renault  [eif
E [lFiesta
E Bl celta
i ECeIta
: Elcetta
E Blcelta
: Hcetta

A celta

mclm

' [ cetta

1 [l

Hriests

Ecivic
; Bclio
E [ cetta
' EraLse

EMRenault

[l celta da Chevralet

B col da Yolkswagen

H Fizsta da Ford

Ecivic da Honda

Bl clic da Renault

Figura 5 - O use de foreach() em duas configuracdes diferentes.

No entanto, com o0s topicos aqui abordados, é
esperado que o leitor sgjacapaz de entender osprincipios
bési cos que regem amanipul acao de vetores e matri zes.
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ARTIGOS

Mambo Server

A solucao mundial de CMS OpenSource

Por Paulino Michelazzo

Vocé deseja publicar seu website, seja pessoal ou de sua pequena empresa na Internet,
mas nao conhece nada de programacao e design? Vocé deseja uma ferramenta que
com poucos cliques possa rapidamente disponibilizar seu artigo, arquivo ou comentario
sobre um determinado assunto para todos os amigos, inclusive avisando-os da
disponibilidade do material? Se a reposta para quaisquer destas (e outras simples
perguntas) é sim, entdo o Mambo Server é para voceé!

Seja bem-vindo ao mundo do Mambo
Server. Ele é uma ferramenta de gestdo de
conteudo que permite a criacdo de websites
com pouca ou nenhuma necessidade de
programacdo, mas com resultados
surpreendentes e muito além daquilo que vocé
pode imaginar. Com ele é possivel criar os
mais variados sistemas para a I nternet que vao
desde pequenos blog's, fotoblog's ou paginas
pessoais para a publicacdo de informacdes
relevantes a vocé e seus amigos até grandes
portais verticais ou horizontais de comércio
eletrébnico como lojas virtuais e catalogos de
produtos e servicos ou ainda de apresentagao
de uma empresa. Tudo isso de forma simples,
rapida, facil e o melhor, sem a necessidade de
pagamento de licencas pelo sistema.

O Mambo Server €, em poucas palavras,
0 mais simples e amigavel gerenciador de
conteudo OpenSource atualmente existente.
Trabalhando tanto em plataforma * Nix quanto
Windows e utilizando somente uma interface
web baseada em navegadores de Internet para
sua instalacdo e administragcdo, o Mambo
Server € aferramentaideal tanto para aqueles
que pouco conhecem de programacao de
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sistemas para a grande rede, como para aqueles
profissionais que ja trabalham nesta area
desenvolvendo aplicacdes de varios tipos e em
varias linguagens. Sua facilidade de uso aliada
a flexibilidade da criacdo de novos
componentes faz dele uma verdadeira
"caixinha de surpresas" que atende as mais
diferentes necessidades e 0os mais exigentes
profissionais, podendo suas funcionalidades
serem estendidas para um sem-fim de
aplicacoes.

A HISTORIA

Criado pela empresa Miro International
no inicio de 2000 (versao 1.0), o "Mambo"
como originalmente era conhecido, foi
concebido inicialmente como um CMS
proprietéario, mas, com o intuito de ser um dos
melhores (sendo o melhor) gerenciador de
contetdo paraweb! Logo depois, em 2001, foi
adotado um modelo de duplo-licenciamento
(comercial e GPL) com o intuito de manter e
aproveitar as contribui¢des da comunidade em
uma base FLOSS e também desmistificar a
afirmacao de que grandes produtos n&o podem
ser realizados sob esta bandeira. Deste periodo



até meados de 2002 a Miro foi a Unica
desenvolvedora do Mambo, lancando sua
versado comercial neste mesmo ano denominada
"Mambo 2002". Desta época também vem a
versdo 3.0 denominada Mambo OpenSource
que inaugura o caminho para o modelo
OpenSource daferramenta.

Em 2003 a empresa deixa a versao
OpenSource nas maos da comunidade ja criada
em torno do projeto, dedicando-se totalmente
para a versdo comercial. Neste periodo nasce
a principal e mais conhecida série do Mambo
(4.5) que foi mantida até a segunda metade de
2006 quando a Mambo Foundation, fundagéo
criada em 2005 para manter os rumos do
projeto, lanca a versao 4.6.

Neste meio tempo aconteceu um grande
"fork" no projeto. Um grupo de
desenvolvedores deixa a comunidade Mambo
para, sob o nome de Open Source Matters, criar
um novo projeto denominado Joomla! alegando
gque a Mambo Foundation foi criada sem a
comunidade e com suspeitas sobre a relagao
da Miro International sobre a mesma. Ambas
as alegacOes apresentaram-se infundadas nos
meses seguintes principalmente apés a
primeira elei¢cdo da fundagéo, onde todos o0s
membros escolhidos para sua diretoria faziam
parte da comunidade e ndo possuiam relacdes
com a empresa.

Atualmente o Mambo Server € utilizado
por milhares de pessoas e empresas ao redor
do mundo; desde os mais simples websites
pessoais até grandes portais de empresas como
Porsche e Mitsubishi aproveitam-se das
facilidades disponiveis na ferramenta para
publicar diariamente, milhares de paginas web
com os mais diversos conteudos. Além disso,
o Mambo Server mantém uma comunidade
ativa ao redor do projeto que conta com mais
de vinte mil desenvolvedores, mil projetos de
softwares acessorios e algo em torno de vinte
e trés mil usuarios de seus foruns de discussao
relacionados a questdes que vao desde aforma
de licenciamento quanto o desenvolvimento ou
suporte para plataformas especificas.

O QUE ELE E CAPAZ DE FAZER?

Muitos usuarios perguntam o que o
Mambo é capaz de fazer sem obter uma resposta
efetiva para esta pergunta. A forma mais
simples para compreender suas capacidades €
entender o que séo ferramentas de CMS, as
quais permitem a gestdo de contetdo (textos,
imagens, sons, videos, etc.) de uma forma
simples, sem a necessidade de programacéo.
Como exemplo o Mambo é indicado para o
desenvolvimento de websites conhecidos no
jargéo técnico como "portais" de noticias ou
publicacdo, onde existe a necessidade de um
ambiente de publicacéo semelhante aum editor
de textos para que jornalistas sem conhecimento
técnico possam postar suas matérias que depois
serdo (ou ndo) aprovadas por um editor. Com
componentes adicionais para a inclusdo de
fotos, sons e videos, ele se torna uma poderosa
ferramenta de publicacdo. Mas ele também pode
ser usado, por exemplo, para a criacdo de uma
loja virtual ou catalogo eletrénico, permitindo
a venda de produtos fisicos ou ndo com total
gerenciamento de estoque, entrega, pedidos e
clientes.

O numero de aplicacdes deste CMS é
ilimitado, pois sua arquitetura aberta permite
que sejam criados pequenos pedacos de cédigo
(denominados componentes) que executam
funcdes especificas que ainda ndo existem no
sistema béasico. Como analogia, imagine o
Mambo como um daqueles brinquedos de
montar (Lego ou similar) que com a juncao de
diferentes pecas é possivel dar uma forma
diferente paratodo o conjunto: ora é um carro,
ora uma casa, ora um trem. Da mesma forma o
Mambo muda de acordo com os componentes
instalados, podendo se tornar um album de
fotos, um blog ou ainda uma loja virtual.

Interessado? Entdo vamos instalar o
Mambo e conhecer estas caracteristicas na
pratica.

INSTALANDO O MAMBO

O processo de instalagdo do Mambo é
composto de quatro simples passos e sempre €
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executado pelo navegador do usuario (neste
artigo vamos abordar somente a instalagéo local
do Mambo). Antes de efetuar a instalagédo é
necessario verificar se existem todos os
programas necessarios para sua perfeita
instalacdo, que séo:

- Servidor de web Apache versao acima de
1.3 (recomendado 2.0)

- Banco de dados MySQL verséo acima de
4

- Linguagem de programacgao PHP versao
acimade 4

Se vocé utiliza Windows ou Mac/OS, €
indicado o pacote XAMPP que é um conjunto
de aplicativos (Apache, MySQL e PHP) que,
além de atender perfeitamente as necessidades
do Mambo, é de facil instalacéo e configuracao.
Ele pode ser obtido no enderego informado no
final do artigo (caso tenha dificuldades de

E)Mambo - Web Installer - Mozilla Firefox ]

conjunto de softwares deve estar previamente
instalado e funcionando para a execucao da
instalacdo (se preferir, também pode usar o
XAMPP para Linux).

Apoés esta verificagdo € necessario fazer o
download do pacote do Mambo e descompacté-
lo no diretério onde ele serd instalado. Para
I SSO, acesse 0 endereco
www.noritmodomambo.com.br em sua area de
downloads e faca o download do pacote. Depois,
descompacte o pacote obtido em um diretério
chamado mambo e mova-o para dentro do
diretorio htdocs existente dentro do diretério
XAMPP.

Feito isso, execute seu navegador (Internet
Explorer, Mozilla Firefox ou Safari) e digite o
seguinte endereco na barra de enderecos:

http://localhost/mambo

Sua tela deve estar como a apresentada
na figura 1. A partir deste

momento comeca a instalacéo
=loix

Ele Edit Wew Go EBookmarks Tools  Help  delicio.us

¥ mambo installation

E:{) pre-installation check

If any of these tems are

highlighted in red then pleass take FHF version »=4.1.0 Yes

- Zlib compression support Available

- WML support

- Wiy SGEL support
configuration.php

actions to correct them. Failure to
do =0 could lead to your Mambo
inztallation not functioning
correctly.

Available
Auvailable
Wiriteable

Session save path Writeable

These settings are recommended
for PHR in order to ensure full
commpatibility with Mambo
Howeever | Marmbo will still operate

Directive
Safe Mode: OFF:
Dizplay Errors: OH:
File: Uploacts: OH:
hiagic Guotes GPC: OH:
Magic Guotes Rurtime:  OFF:

0.

0Sl certified

if wour settings do not quite match
the recommended

Cilxampp'zampp'tmp,

Recommended

do Mambo.
VERIFICANDO AS
PERMISSOES E
APLICATIVOS BASICOS

A primeira tela da
instalacdo é denominada
Verificacao de Preé-
Instalac&o. Ela verifica se as
necessidades béasicas de
- software e permissdes de
arquivos estdo configuradas
corretamente para o perfeito
funcionamento do Mambo,
sendo dividida em trés partes,
hetual a saber:

OFF
OH -

: Aplicativos
on obrigatérios - verifica a

Mext >>

|7Li7| S ! Waiting Far v notitmodomamnbn, com. b, ..

= ‘o~ versdo do PHP instalada, a

Figura 1 - Pré instalacao

instala-lo, acesse o0 endere¢o http://
www.michelazzo.com.br/redir/xampp.html para
um tutorial). Se vocé utiliza Linux, este
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escrita no arquivo de configuragdo do Mambo
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File Edit “iew Go Bookmarks Tools Help  delicious

E

Mext >»

MY E:{) license

iz Free Software released under the

*** Tg continue installing Mambo you must check the box under the license ***

GNU GENERAL PUBLIC LICENGE i]
Version 2, June 19951

Copyright (C) 1989, 1591 Free Software Foundation, Inc.

51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA (0z110-1301 TUSA
Evervyone is permitted to copy and distribute wverbatim copies
of this license document, but changing it is not allowed.

Preanble

The licenses for most software are designed to take away your
freedom to share and change it. By contrast, the GNU General P
License is intended to guarantee your freedom to share and cham
software--to make sure the software is free for all its users.
General Public License applies to most of the Free Software
Foundation's software snd to any other program whose sauthors co

0.

0SI certified

usging it. (Some other Free Software Foundation software 13 Covie
4| | 3

[} | understand that this software is releassd under the GNUIGPL License

continuidade na instalacédo é
necessario que vocé aceite esta
licenca. Parafazer isso, clique na
caixa existente abaixo dalicenca.
Aceitando a licenga, clique no
botdo Next existente no canto
superior direito para continuar.

Observacédo: A versao em
portugués da licenca GNU/GPL
pode ser lida no endereco http://
www.magnux.org/doc/GPL -
pt_BR.txt

Passo 1 - Configuracéo
do banco de dados MySQL

O primeiro passo efetivo da
instalag&o é configurar o banco de

&l

o dados que gerenciatodo o Mambo

Figura 2 - Licenga de uso

- Configuracgdes Recomendadas
(Recommended Settings) - verifica vérias
configuragdes do PHP para o funcionamento do
Mambo. Elas ndo sdo obrigatérias para a
instalagdo, mas podem trazer problemas futuros
se néo estiverem como o recomendado. Procure
configurar seu PHP para atender estas
exigéncias e assim evitar problemas futuros. As
configuracOes desta parte sdo alteradas no
arquivo php.ini existente nainstalagéo do PHP;

- Permissbes de diretdrios e arquivos
(Directory and File Permissions) - verifica as
permissdes em varios diretérios e arquivos do
Mambo, 0s quais sdo necessarios para 0 bom
funcionamento da ferramenta. Caso algum item
ndo esteja com as permissdes corretas, é
necessario altera-las, o que pode ser feito com
o comando chmod ou ainda com seu programa
de FTP.

Estando tudo literalmente "verde", clique
no botao Next existente no canto superior direito
para continuar.

ACEITAQAO DA LICENCA GNU/GPL
O Mambo é um software livre licenciado
sob os termos da licenca GNU/GPL. Para dar

Server. Para isso é necessario
informar alguns parametros:
Endereco do servidor (Hostname) -
normalmente é localhost (servidor local), mas
pode ser alterado de acordo com a necessidade
de seu hosting ou servidor. Informe o enderego
P ou 0 nome do mesmo neste campo;

Usuéariodo MySQL (MySQL
username) - o nome de usuario de uma conta
no banco de dados. Esta conta deve ter
permissdo para criar tabelas e bases de dados
no servidor MySQL. Utilize o usuario root
parafazer ainstalagao;

Senha do MySQL (MySQL password)
- a senha do usuario informado anteriormente
(deixe em branco);

Verificar a senha do MySQL (Verifiy
MySQL password) - redigite a senha neste
campo (deixe em branco);

Nome da base de dados MySQL
(MySQL Database Name) - o nome da base de
dados que serd usada pelo Mambo. Caso a base
nao exista, ainstalacdo iracriar com o nome
informado;

Prefixo detabelasdo MySQL (MySQL
Table Prefix) - este pardmetro € normal mente
utilizado quando a instalacdo estd sendo
realizada em um servidor ou hosting que nao
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¥IMambo - Web Installer - Mozilla Firefox

File Edit W¥ew Go Bookmarks Tools Help  delicio.us

# mambo installation

Efj step1 Next 3>

Setting up Mambo to run on your Host Mame

zerver invalves 4 simple steps \ocalhost This Is usuaily Tocaihost’
step 3 Pleaze enter thg hostname of the Wy Z3L User Mame Either something as roat or &
server Mamho is to be installed oot username given by the hoster
on.
hySGL Password For sile securily using 8 passward far
Eniter the MySCL ussrname, e the myset account is mandatory

passvword and databaze name
you wish to use with Mamho. ity MySGQL Password

Retyjpe for

Enter the table name prefix to be :
used by this Mambo instarce and  MySGL Database Mame  Se/me hosts allow enly 2 cerdain DB
name per site. Use table prefix in this

select hawe to da with in case Mo = p

existing tables from farmer case for distinet mambo sites.

installations. htySGL Table Prefix Dt wse ‘old ! since His is used for
™

mos _ backup tables
Install the samples unless you are

Osl Cer-tlﬂed experianced Mamber warting to [~ Drop Existing Tables

FanL e CaNKCE PRt Any exiting backup tables from former

mambo [nstailations will be replaced
Dant dncheck this unless pon are
experienced with mambol

[T Backup Old Tables

¥ Install Sample Deta

IE= = [pore [@
Figura 3 - Passo 1 - Configuracdes de banco de dados MySQL

permite mais que uma base de dados. Com ele
é possivel diferenciar as tabelas usadas pelo
Mambo de outras ja existentes. Sua modificacéo
nao interfere no funcionamento do sistema, mas
nao deve ser usado o prefixo old_
(usado para backup);

Cancel.

¥ Mambao - Web Installer - Mozilla Firefox

Além destes par@metros, ‘& e uew o sdoel Dok b ddiow

existem algumas opcles para [ WetelseleRistiiellemlen
selecdo pelo usuério, que séo:
Apagar tabelas existentes

(Drop Existing Tables) - = "7 E:g\j step 2 et 2]

selecionando esta opcao, a
instalacdo do Mambo ir4 apagar '
TODAS as tabelas da base de g SUCCESS!

Type in the name far your Mamao Egre“e ez

dados selecionada, - e e S
independentemente se elas séo do e
Mambo ou n&o. Use esta opcao :
com cuidado paranéo perder dados
de outras aplicacoes;

Fazer copia das tabelas 0
antigas (Backup Old Tables) - 0S certified

selecionando esta opcao, a

acrescentando o prefixo old_ diante
dos nomes. Ela é utilizada quando
desejamos fazer uma nova instalagéo
de versao, por exemplo;

Instalar dados de exemplo
(Install Sample Data) -
selecionando esta opcdo, a
instalagcdo do Mambo iré instalar
dados de exemplo para o usuério.
Esta opcdo é util para aqueles que
nao conhecem o Mambo e desejam
ver todas as suas potencialidades.
Caso esteja fazendo uma instalacéo
"clean", na qual ndo deseja estes
dados, ndo selecione esta opgéo.

Apo6s informar todos os
parametros e selecionar as opcoes
existentes de acordo com suas
necessidades, clique no botdo Next
existente no canto superior direito
para continuar. Seré apresentado um
alerta na tela para que seja

confirmada a utilizacdo dos parametros
informados. Se tiver certeza quanto a eles,
cligue em OK. Caso contrério, clique em

=10l x|

instalacdo do Mambo ira copiar &= =

o 4

todas as tabelas da base de dados,
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Passo 2 - Nome do site

Se os dados informados na tela anterior
estiverem corretos e o0 Mambo tiver criado a
base de dados e gravado as tabelas, ser&
apresentada a tela de sucesso onde deve ser
informado o nome do novo site. Este campo é
livre e pode ser preenchido com qualquer coisa
qgue o usuario queira, podendo depois ser
alterado nas configuracdes do site.

3 Mambo - Web Installer - Mozilla Firefox

obrigatoria para o login inicial na area
administrativa.

Também nesta tela existe a opcdo de
alterar as permissdes de arquivos e diretérios
do site. Normalmente n&o é necesséario fazer
nenhuma alteracao nesta area, principalmente
se natelade pré-verificacao, todos os arquivos
e diretérios estavam "verdes".

Informado o endereco de e-mail e a senha

do administrador, clique no botéo
=10 =]

File Edit Mew Go Bookmarks Tools Help  delicio.us

# mambo installation

E:{) step 3

Next existente no canto superior
direito para continuar.

Passo 4 - Finalizando

Pronto! A instalagdo foi
realizada com sucesso. Na tela
seguinte, caso queira, existe um

K URL and Path looks correct then | LRL

Iht‘tp..i.ﬂucalhust.imambu
plesze do not change. If you are

formulario para ser preenchido com

not sure then please contact your | Path Je:vcamppivcamppittdocsimambo

ISP or administrator. Usually the our

seus dados para serem enviados a

i i
walues displayed wil wark far E-mail Iadm\nls‘lradur@seuslle.cum br

your site

Mambo Foundation a fim de serem

Admin

lssnha
pessword

Enter your e-mail address, this will

r—File Permissions
+ Dont CHMOD files (Use server defauts)
7 CHMOD files to:

b the e-mail address of the site
SuperAdministratar.

The permission settings will be

tabulados para pesquisas. Estes
dados nunca serdo compartilhados

uzed whilz installing mambo tself,

com outras empresas e/ou usuarios,

by the mambo addon-installers
and by the media manager. If you
are unsure what flags shall be
=et, leave the default settings =t
the moment. Y'ou can stil change

—Directory Permizsions

0.

7 CHMOD directories to

% Dont CHMOD directories (use server defaults)

sendo usados somente dentro da

0S| certified

these flags later in the site global
configuration

fundacéo.
Na parte superior da tela
existem dois botées com opcdes

[ [ [[pone

(6 4

Figura 5 - Passo 3 - Confirmar configuragdes

Informado o nome do site, clique no botao
Next existente no canto superior direito para
continuar.

Passo 3 - Confirmar configuracdes

O proximo passo consiste na
confirmacdo do caminho fisico do site bem
como sua URL. Normalmente os valores
informados pela instalagdo estdo corretos e
ndo é necessério alteréa-los.

Preencha nestatela o endereco de e-mail
do administrador do site (aquele que sera
usado para o0 envio de mensagens
administrativas) e também a senha do
administrador. A senha existente pode ser
alterada para qualquer coisa, mas atencao,
ndo esqueca desta senha, pois ela é

diferentes. O botéao View Site (Ver o
site) leva o usuario ao site enquanto
o] botao Administration
(Administracdo) leva o usuéario a éarea
administrativa do Mambo.

Para que 0 usuario possa ver o0 site em
funcionamento €é necessario remover
COMPLETAMENTE a pasta installation
existente naraiz do Mambo. Caso esta pasta ndo
seja removida, uma mensagem com a seguir €
apresentada quando o usuario clica no botdo
View Site.

A partir de agora € s6 usar o CMS mais
premiado do mundo!

RESUMO DA INSTALACAO

1. Descompacte o Mambo no local
onde ele ficarainstalado no servidor;
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2 . A cesse a | nSt al ag 5.0 ¥3IMambo - Web Installer - Mozilla Firefox 18 =lalxl
File Edi %iew Go Bookmarks Tools  Help  delicio.s
do Mambo pelo enderego http:// pe—— speam—
seu_servidor/seu_mambo;

# mambo installation

3. Verifique se todas as
configuracOes estdo OK natelade s e D‘fj step 4 e S ||
pré-verificacéo de instalacéo;

4. Aceite a licenca
GNU/GPL; o it e St

5. Informe os dados de stemosteer B e b

administrator login

seu banco de dados (endereco do S
servidor, usuario, senha, nome do nairiria: i
banco, prefixo de tabelas) e escolha rosswordzsenns
as opc¢des que deseja;

6. Dé um nome para o 0 bl ke gl ey S e B
novo SI te’ 05| Cer.tn:‘iMed Your details:

7. Informe o endereco de Your name: [
e-mail do administrador e a senha vour et s |
de aceSSO1 ::".:::‘::a::“un: II Selectacategory ¥

8. Remova a pasta == -

installation daraiz do Mambo. _ . . ~
Figura 6 - Passo 4 - Finalizando instalagéo
FINALIZANDO
Neste artigo vocé pode conhecer um pouco
do que € o projeto Mambo Server, suas _ - N
caracteristicas e aprendeu a fazer a instalagdo | Paulino Michelazzo € desenvolvedor web desde 1995
do mesmo em seu computador. Em outra em diversas linguagens para Internet e assiduo
oportunidade apresentarei os conceitos basicos | Pesduisador denovastecnologias. E diretor mundial da

. Mambo Foundation, entidade responsavel pela
sobre 0 uso do Mambo e também como comecar x
. ) manutencdo do CMS Mambo em todo o mundo e
acriar um site baseado nesta ferramenta.

desenvolve websites em vérios frameworks diferentes.

: = - PRI Atualmente mora na capital do Timor Leste, Dili, onde
R R e T ocupao cargo de Systems Devel opment Specialist dentro
do projeto UNV das Nagbes Unidas desenvolvendo

1o aplicacdes em PHP no Ministério da Justicadaguel e pais.
— > Email: paulino@michelazzo.com.br
j
Referéncias
Meu primeiro site em Mambo - S'te OfICIBJ dO Mambo no BI’aS||
http://www.noritmodomambo.com.br
For your security please completely remove the - Mambo Foundation
installation directory including all files and . :
Sii-Tolliis - 43 Feliush Tiisiags http://www.mambo-foundation.org
- XAMPP

http://www.apachefriends.org/pt_br/index.html

- J

= [ [ o 4

Figura 7 - Mensagem solicitando a remocédo da pasta installation
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ARTIGOS

JSON:

Comunicacao PHP x JavaScript sem XML

Por Bruno Viana

O que € JSON e o0 que eu posso fazer com ele? S&o as duas perguntas mais freqtientes
de quem ouve falar pela primeira vez. JISON nédo € uma linguagem, nem um framework.
E um novo conceito de transferéncia de dados entre linguagens - sem XML.

Quem costuma trabalhar com AJAX ja passou por "problemas” ao ter que transferir pra
la e pra ca dados com XML. Manipulagcdo de XML com Javascript, as vezes, pode ser
uma tarefa ndo muito excitante. Ha alguma maneira de tornar essa tarefa mais facil? E

ai que entra 0 JSON!

JAVASCRIPT OBJECT NOTATION

Saindo um pouco do PHP (prometo quevai ser s6
um pouco), iremos conhecer o JavaScript Object
Notation ( Notacdo de Objetosdo JavaScript ), ou JSON.

Mas, antesdetudo, o que € umanotacdo? Notacdo
€ umaformade se representar algo. Por exemplo: uma
notacdo cientifica segundo o Wikipédia € "(...) uma
forma concisa de representar nUmeros, em especia
muito grandes ou muito pequenos.”, assim o nUmero
100 poderia ser representado pela notacéo 1x102.
Portanto, uma notacdo de objetos € umaforma escrita
derepresentar (ou criar) objetos.

O JavaScript possui umaformamuito flexivel de
guardar dados em objetos. E se, por exemplo, vocétem
umavariavel chamada Pessoa e quer dar aestavariavel
um nome e umaidade? Simpl es, bastaseguir o exemplo:

1 Pessoa.nome = "Bruno”;
Z Peszsoa.idade = "21"7;

Figura 1 - Introducéo a Notag&o de Objeto do JavaScript

Ou vocé pode simplificar tudo em uma simples
chamada:

1l Peszoa.nome = ! "nome™: "Brune™, "idade’™: "T217 }:I
2

Figura 2 - Introducéo a Notag&o de Objeto do JavaScript

Pronto. Esta criado um objeto Pessoa com 2
atributos, nome eidade.

Mas e no caso de querermos umalistade pessoas,
com seus respectivos nome eidade?

Serg, entdo, criado umArray, cujosindices seriam
objetos.

A sintaxe de criacdo de um array no JavaScript €

1 war Pessoas = [ "indeice 17, "indece 27, "indice n" ]:
z

Figura 3 - Introducéo a Notag&o de Objeto do JavaScript

Portanto, acriacdo deumArray com variosobjetos
dentro seria

var Pessoas = [
I Mrnome™:
I Mrnome™:

1

2 "Bruno™, "idade™: "Z1" ),
E

4 I Mrnome™:
5

5]

"Togé", "idade™: "3IET 1,
"Maria™, "idade”: "277 }

1:

Figura 4 - Introducéo a Notag&o de Objeto do JavaScript

Eis a nossa Notacdo de Objetos do JavaScript.
Essaestrutura assemel ha-se muito aarrays associativos
- no qual as chaves séo formadas por strings - do PHP.
Seriaalgo como:
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1
ke
kS = array|

4 array( 'mome' => 'Brumno’', 'idade' => '21' ),
5 array( 'mome' => 'José', 'idade' => '35' ),
&
7

array( 'mome' => 'Maria', 'idade' => '27' )

10 echo
11 ?-

[2]['mome']; // retorna "Maria™

Figura 5 - Array associativo no PHP

Assim como no exempl o com arrays associ ativos
no PHP, se quisermos saber 0 nome da 32 pessoa ha
minha biblioteca de pessoas criada no JavaScript
bastaria chamar Pessoag[2].nome (lembrando que o
indice O representa a primeira pessoa na biblioteca,
portanto o valor 2 retornaria”Maria').

VOLTANDO AO PHP

I magine se pudéssemos fazer umaconsultaaum
banco de dados e esta consultaretornasse um array, do
qual poderiamos transformar em um JSON, enviar a0
JavaScript e la podermos trabalhar com os dados
facilmente.

Pode parar de imaginar, pois isto € real.
Atualmente ha 4 bibliotecas que fazem esse tipo de
trabalho, séo elas:

- Biblioteca JSON nativo, incluso apartir do PHP
5.2.0

- JSON lib, criadapor M. Migurski e atua mente
inclusano PEAR

- Zend JSON, inclusano Zend Framework

- Jsonrpc, extensao do php-xmlrpc

Neste site - http://gggeek.altervista.org/sw/
article_20061113.html - hAum comparativo entre essas
bibliotecas, demonstrando inclusive a velocidade de
processamento em gréficos.

Vamos dar um exemplo prético, utilizando as
funcbes nativas do PHP para trabalhar com JSON
(disponivel apartir daversdo 5.2.0 do PHP).

Vamostomar avariavel $arr como umaarray que
contém os seguintes dados:

Sarr=array ('a'=>1,'b'=>2,"'c' =>3,"'d" =>4, "' e' =>5);

Apbsisso, executamos a instrugao:

echo json_encode($arr);
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Estainstrugdo irdimprimir:
{"a"1,"b":2,"c":3,"d":4,"e":5}

Segundo a documentacéo do PHP, a funcéo
json_encode suporta qualquer tipo de dado como
pardmetro, exceto um resource. Portanto, procure ter
certeza de que seus dados respeitam esta condicéo,
principalmente se tratando de um resultado de uma
consulta a um banco de dados.

Para manipular esta saida no JavaScript, vamos
tomar como exemplo que o retorno darequisicdo foram
os dados do exemplo acima, o parametro e da fungéo
handlerAJAX representa o objeto de retorno da
requisi¢ao. Portanto, sefizermos:

function handl er AJAX(e) {
alert( e.responseText );

}

simplesmente serdexibido um aertacom anossa
string de retorno. 1sto porque é retornada a notacéo de
objeto através de umastring e é necessario transformar
estanotacdo em um objeto de verdade. Como fazer iss0?
Utilizando afuncéo eval ().

Para quem n&o conhece, afuncéo eval () executa
qualquer string como sefosse umaoperacdo de verdade.
Portanto, podemosfazer:

function handl er AJAX(e) {
eval ( 'objJson ="' + e.responseText );
al ert (obj Json);

Destavez o alertaseradiferente. Eleretornaraum
Object, informando que o contelido destavariavel éum
objeto. E 0 mesmo que executar um echo em um objeto
no PHP - ele retornaria a palavra Object com uma
referéncia numéricade seu enderego namemoria.

A partir dai, podemos usar a variavel objJson
como um objeto normal. Assim, se chamassemos
objJson.a, seriaretornado o valor 1.

O contrério é possivel. Se formatdssemos uma
varidvel com o mesmo valor no JavaScript e
enviassemos para o PHP, bastaria executar a fungédo
json_decode, passando como primeiro parametro a
string json, que retornaria um Object PHP com os



valores. Passando um segundo parametro como TRUE,
afuncdo retornariaum Array ao em vez do Object.
Exempl o retirado da documentacdo do PHP:

<?php

$J son = '{"a"l1,"b"22,"C"I3, "d":4,"e”:5}l;

var _dunp(j son_decode($j son));
var _dunp(j son_decode($j son, true));

?>
Iraimprimir:

object(stdClass)#1 (5) {
["a'] =>int(1)
["b"] =>int(2)
["c"] =>int(3)
["d"] =>int(4)
["e'] => int(5)
}

array(5) {
["a'] =>int(1)
["b"] =>int(2)
["c"] =>int(3)
["d"] => int(4)
["e'] => int(5)
}

JSON VS. XML

E certo que ha uma facilidade muito grande em
utilizar JISON para comunicar JavaScript e PHP, mas
isso quer dizer que XML esta acabado?

A resposta é ndo. Como o nome jadiz, XML é
extensivel. Haum suporte maior e haformas de melhor
utiliza-lo.

JSON ¢é uma notacdo nativa do JavaScript e
desenvolvedores mundo aforaesto utilizando em suas
aplicagdes, por exemplo, o Meebo (http://
www.meebo.com). Mas ndo ha um suporte ou
bibliotecas que fagam melhor utilizagéo desse recurso
como o XML. Um bom exemplo é o XPath, no qual
vocé pode buscar dentro de um XML um né com
atributos especificos, ouo X SLT do qual apartir daquele
XML, que vocé usa para transportar os dados de uma
consulta, vocé pode formata-lo como um documento
HTML qualquer. A possibilidade de podermos mexer

com o DOM do XML, manipulando seus nés, é
sensacional eincomparavel . Atualmente, amaioriadas
linguagens de programagao tem suporte nativo a essas
funcionalidadesdo XML.

JSON é uma 6timaformadetrocade dados. E de
f&cil leitura e escrita, facil manipulacéo no JavaScript,
mas por enquanto é sd. O importante € saber dosar eter
bom senso praver quando asituagéo pode ser resolvida
com um JSON ou quando o XML é amelhor pedida.
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ARTIGOS

Propel

Um framework para ORM' em PHP
- 000000000]

Por Fabio César

Neste artigo, irei mostrar como utilizar um framework de persisténcia para o PHP,
semelhante ao que o Hibernate € para Java, ajudando a minimizar o problema de ter de
misturar codigo SQL entre cédigo PHP.

Desde que comecei a desenvolver para a web com PHP, achava muito estranho o fato
de ter de misturar codigo de varias linguagens em um unico arquivo. No inicio, geralmente
todos passam por esse pandemanio. Era horrivel ter PHP, SQL, HTML, CSS, tudo junto,
e ainda ter nocao de fluxo da pagina. Isso sem contar que quando mudava o banco, as
vezes, 0 SQL mudava um pouco. O codigo PHP para acessar também mudava, e o que
em engenharia de software se chama "acoplamento de cédigo” era altissimo, prejudicando
diretamente o reuso e,pior ainda, minha produtividade.

Procurei adotar uma padronizacdo no meu estilo de codificar e me encontrei na idéia de
separacdo de camadas. Aqui demonstrarei como resolvi o problema da camada de
persisténcia, que hoje me tira a dor de cabeca de escrever SQL no meu codigo PHP, ou
de ter de criar DAO's. No proximo artigo, faremos uma aplicagcdo completa com as 3
camadas.

pear channel -di scover pear. phpdb. org
pecl install XDebug
pear install pear/VersionControl _SVN

AMBIENTE DE DESENVOLVIMENTO
Para 0 caso deste artigo, vamos usar 0 seguinte

ambiente: 0. 3. 0al phal
- Ubuntu 6.10 pear install phing/phing
: pear install phpdb/creole-1.1.0RCL
) DBDeSgnerA' pear install phpdb/jargon-1.1.0RCl
- MYSQL pear install phpdb/propel _generator
- PHPS5 pear install phpdb/propel _runtinme
- Eclipse3.2 . _
- phpMyAdmin Algumas observagdes de configuracéo final:
1. Coloque aspas duplas envolvendo o caminho do
INSTALANDO O PROPEL phing no arquivo propel -gen.bat. 1sso é necessario para

A instalacéo é geralmente simples, tomando-se 0s
devidoscuidadosdeingtalar os pré-requisitos de pacotes
instalados no seu PHP. Aslinhas de instalacdo so:

pear update-channel s
pear upgrade-all
pear channel -di scover pear. phing.info

ndo haver confusdo em ambiente Windows sobre o
caminho do executavel.

2. Lembre-se também de colocar o caminho do
diretdrio do php no path (também s6 em ambiente Win-
dows).

1 - ORM vem do Inglés Object Relationship Mapping que se refere ao problema de mapear cddigo escrito em paradigma orientado a
objeto (que pode ser o caso do PHP) com cédigo orientado ao paradigma relacional (caso do SQL).
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3. Para que se consiga executar o propel-gen, é
necessario que suas configuragdes de data do PHP
estejam bem definidas. Mude a configuragdo da
propriedade date.timezone no seu arquivo php.ini, como
abaixo (isso também foi necessério no Ubuntu):

date.timezone = America/Recife

Ou para a string de TimeZone mais adequada
ao seu local, veja o site: http://www.php.net/
manual/en/timezones.php

ARQUITETURA DO PROPEL

O Propel funciona como na Figura 1. Nela estéo
apresentados 0s componentes importantes para que o
mapeamento sgja feito com boa liberdade sobre qual
SGBD utilizar. Os bancos suportados séo: MySQL,
MS SQL Server, PostgreSQL, SQLitee Oracle.

Nessa arquitetura, o banco fica na camada mais
baixa e logo em seguida tem-se o Creole, que faz um
primeiro "interfaceamento” com os bancos, para
uniformizar a comunicagdo. Sobre ele, o Propel cria
objetos complexos, usando alguns arquivos de
configuragdo. Para isso, ele usa um arquivo XML
proprio, com informagdes sobre astabel as, os campos,
em suma, 0s objetos no seu banco.

propel’

<IPHP Search results

i —J OBJECT PERSISTENCE LAYER
‘ [ Creates complex data
AL/ | model objecs based on
usimple XML definition ]

DB INTERFACE LAYER
Provides o uniform AP
for talking to different
dofabase systems

Figura 1: Arquitetura Propel

Paragerar asclasses, outro framework é utilizado:
0 Phing. O Phing é umaferramenta semelhante ao Ant

2 - SGBD - Sistema Gerenciador de Banco de Dados

no Java, ou ao Make no C, que automatizatarefas. Ele
roda por "baixo dos panos’, na geracdo das classes, e
em outras tarefas que o Propel pode redizar. Essas
tarefas incluem criar as tabelas no seu SGBD, através
do SQL gerado, criar o proprio banco de dados queira
manter suas tabelas, importar dados do banco paraum
arquivo XML e converter esse XML em queries SQL.

DESENVOLVENDO UMA APLICA(;AO DE
EXEMPLO

Bem, agora que j& temos todo o ambiente
configurado, vamos construir uma aplicacdo simples,
com poucas telas, para demonstrar afacilidade de uso
do Propel. Nossa aplicagdo ira fazer um cadastro de
professores e disciplinas, de acordo com 0 modelo da
figura2:

E—D'Lsciplina -
' id: INTEGER e mpmemseseyses
1% Professor_id: INTEGER (FK) § 71717 1 Tem um; T i Professor i
1% nome: VARCHAR(80) e R <> thetdn 09 idi INTEGER
13 Discplina_FKIndex1
:L @ Professor_id

"% nome: VARCHAR(80)
1% matricula: INTEGER

Figura 2: Modelo de dados da aplicacdo exemplo

De acordo com este modelo, cada professor esta
associado amuitasdisciplinas, masumadisciplinaesta
associada aum unico professor.

Para que consigamos utilizar o Propel,
precisaremos montar antes uma pasta com as
configuraces necessérias para gerar as classes de
mapeamento e a conexado com o banco. Esta pastasera
0 NOSSO projeto e terd 0 nome de phpmagazine.

Nela, iremos colocar 3 arquivos que determinam
tudo o que o Propel precisa: 0 XML com o esquemado
banco (schema.xml), um arquivo properties, com
configuracbes do projeto, e outro XML, com as
configuragbes do SGBD, para que se possa fazer a
Conexao.

<?xm version="1.0" encodi ng="UTF-8"?>
<dat abase defaul t| dMet hod="nati ve"
name="phpnmagazi ne" >
<t abl e name="Di sci plina">

<col um name="id" type="|NTEGER"
primaryKey="true" required="true"
aut ol ncrenent="true"/>

<col umm name="Prof essor _i d" type="| NTEGER'
requi red="true"/>
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<col um nane="nonme" type="VARCHAR'
si ze="80"/>
<f orei gn- key foreignTabl e="Professor"
nane="Tem un' onDel ete="restrict">
<reference | ocal =" Professor_id"
foreign="id"/>
</ foreign-key>
</ tabl e>
<t abl e name="Prof essor" >
<col um name="id" type="|NTEGER"
primaryKey="true" required="true"
aut ol ncrenent="true"/>
<col um nane="nome" type="VARCHAR'
size="80"/>
<col um name="matricul a" type="INTEGER"/ >
</tabl e>
</ dat abase>

Listagem 1: Schema.xml

Destes arquivos, 0 que pode apresentar-se mais
complicado de sefazer € 0 schema Mash&umasolucéo:
nareferéncia[ DB Designer 4 TO Propel Schema Con-
verter] hd uma pagina que recebe o XML criado pelo
DBDesigner e converte parao XML deum schemaPro-
pel usando transformagtes X SLT.

Nosso XML convertidoficacomonaListagemle
usaremos 0 MySQL como SGBD. De posse dessas
informagdes, montamos 0s outros dois arquivos como

segue:

<?xm version="1.0" encodi ng="1SO 8859-1"?>
<confi g>
<l og>
<i dent >phpragazi ne</i dent >
<l evel >7</I| evel >
</l og>
<pr opel >
<dat asour ces def aul t =" phpnmagazi ne” >
<dat asour ce i d="phpnmagazi ne” >
<adapt er >nysql </ adapt er >
<connection>
<phpt ype>nysql </ phpt ype>
<host spec>| ocal host </ host spec>
<dat abase>phpmagazi ne</ dat abase>
<user name>r oot </ user nane>
<passwor d>phpmag</ passwor d>
</ connecti on>
</ dat asour ce>
</ dat asour ces>
</ propel >
</ config>

Listagem 2: runtime-conf.xml

Como foi dito, o runtime-conf.xml tem as
configuragOes paraque se possafazer aconexdo correta
com 0 banco de dados. Definimos nesta secéo que o
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SGBD é MySQL, nome do banco de dados
(phpmagazine), login e a senha para acesso.

No arquivo build.properties, configura-se 0 nome
do projeto, nome do banco e a url de conexdo. Esse
arquivo serd usado na geracdo das classes.

E interessante que se crie dentro do diretorio que o
siteficarg, em nosso exemplo nomeado como phpmag,
uma pastade nome banco, parafazer o papel do projeto
Propel. A principio, aloque nesta pasta ostrés arquivos
gerados até agora.

Para gerar as classes do mapeamento, utilizamos
0S seguintes comandos:

cd /var/ ww phpnag
propel - gen banco

Se tudo foi feito corretamente, vocé obterd uma
saidano consoledizendo no final amensagem "BUILD
COMPLETE" e a duragéo em segundos do processo.
Um dos resultados € a geracdo da seguinte arvore de
diretdrios dentro da pasta phpmag/banco:

- 5 www
P 55 apachez-default
— & phpmag
+ & banco
= [ build
— (& classes

= == phpmagazine

P ES map
P E om
P conf
P S sql

Figura 3: Arvore resultado de propel-gen

# The name of the project
propel . proj ect = phprmagazi ne

# The dat abase driver
propel . dat abase = mysql

# The connection paraneters (optional)
propel . dat abase. url = nysql://root @ocal host/
phpragazi ne

Listagem 3: build.properties
No diretério classes/phpmagazine constardo 4

arquivos: Professor.php, ProfessorPeer.php,
Disciplina.php e DisciplinaPeer.php. Cada par de



arquivos é um mapeamento compl eto para cadatabela.
Disciplina e Professor sdo classes que identificam um
registro da tabela e encapsulam alguns métodos para
inserir, remover e atualizar registrosindividuais.

Outra coisainteressante, que se pode comentar
sobre o propel, é o fato de dispensar a digitacdo de
qualquer codigo SQL, até mesmo para criar as
tabelas e 0 banco de dados. Para isso, no console,
digite:

propel - gen banco/ create-db
propel -gen banco/ insert-sql

A primeiralinhairacriar o banco de dados nasua
instancia do MySQL e asegundairainserir os sgls de
criacdo das tabelas no banco. Além disso, esses scripts
ficam armazenados dentro do seu projeto Propel, na
pasta sql.

Na pasta conf, deve haver somente um Unico
arquivo: o phpmagazine-conf.php. E uma conversio
direta do arquivo runtime-conf.xml em um vetor php
que permiteaconexao com o banco das classes geradas.

MODULARIZANDO

Agora sim, chegamos a etapa de comecar a
realmente "meter méo na massa'. Mas para as classes
funcionarem, teremos de fazer varios includes das
classes geradas e das classes de runtime do Propel.
Iremos construir entdo um arquivo chamado propel-
init.php, como nalistagem 4.

<?php

defi ne(' PREFI X',

$_SERVER[ ' DOCUMVENT_ROOT' ]."' / phpmag/ banco/ ') ;
define(' PROOECT_DIR , dirname(__FILE ) A
define(' PROJECT_CONF', PROQJECT_DIR ' banco/

bui | d/ conf/ phpmagazi ne-conf . php');

$includes = array();

$i ncludes[] = '/usr/sharel/php/propel";
$includes[] = '/usr/sharel/php/"';
$i ncludes[] = PROJECT_DIR . ' banco/buil d/

cl asses/ phprmagazi ne/ ' ;
/1 A linha abai xo acrescenta aos includes

/1 acima, os includes que ja sdo padrao do
/'l sisteng;
$includes[] = ini_get('include_path');

i ni_set('include_path',
$i ncl udes)) ;

i mpl ode( PATH_SEPARATOR,

requi re_once "Propel.php";

requi re_once "Propel Exception. php";
try{
Propel ::init(PROJIECT_CONF);
} catch (Propel Exeption $e) {
$e- >get Message() ;
}
?>

Listagem 4: Arquivo propel-init.php

Este arquivo nos disponibiliza todo o runtime do
Propel, 0 que nos obriga a acrescenta-lo sempre que
quisermos usar a persisténcia em um script php. o in-
clude paraeste arquivo. Além disso, nestes scripts, faca
sempre o include das classes de mapeamento, inclusive
da classe Peer.

OPERACOES BASICAS

E fato que as operagdes mais comuns com banco
de dados séo o que popularmente se chamade CRUD:
Create, Retrieve, Update and Del ete. Traduzindo, temos
a criacdo, selecdo (busca), atualizacdo e remocao de
registros em uma base de dados. Veremos agora como
fazer isso com o framework.

Create

Para inserirmos um novo professor, usamos o
codigo dalistagem 5. Perceba que apenas instancia-se
um novo objeto Professor, preenche-se com os dados
gue desgamos armazenar Nno registro e invoca-se o0
método save().

<?php

$p = new Professor();

$p- >set None (“Rasnus Lerdof”);
$p->set Matri cul a(342414);

$p- >save();
?>

Listagem 5: Codigo para criar um registro de professor.

Retrieve

Estaéaparte que exige um pouco maisde cuidado.
Existem algumas maneiras diferentes de recuperar um
registro j& existente. A mais simples delas é quando é
conhecida a chave priméria do registro, pois h4 um
método estético naclasse ProfessorPeer exatamente para
esse fim. O nome do método éretrieveByPK ($key) eo
exempl o de seu uso estéd nalistagem 6. Caso suatabela
tenhaumachave composta, existe também outro método
estético, retrieveByPK s($keys), que retornaum vetor de
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objetos "populados”’ com os dados dosregistros.

Além desta, também dispomos daclasse Criteria,
que abstrai a construcédo da query Select. Vejaa se¢éo
Usando aclasse Criteria()

Update

Muito semel hante com ainser¢éo, bastarecuperar
0 registro "populando” um objeto e alterar seus dados
através dos métodos set. Ao término de todas as
alteracbes, invoque o método save(), que
automaticamente identifica que o registro estd numa
operacdo de atualizacdo eapersistira. Um exemplo esta
nalistagem 6

<?php

$p = ProfessorPeer::retrieveByPK(0);
$p- >set Matri cul a(24341);

$p- >save();

?>

Listagem 6: Cadigo para atualizar registro

Remove

Para remover o registro, pode-se utilizar
praticamente 0 mesmo processo para atualizar.
Recupera-se o registro, e chamao método delete(). Vgja
listagem 7.

<?php

$p = ProfessorPeer::retrieveByPK(0);
$p- >del ete();

?>

Listagem 7: Codigo para remover um registro da tabela professor

USANDO A CLASSE CRITERIA()

Para fazer pesquisas mais elaboradas que a
busca através da chave primaria, o Propel oferece
a classe Criteria() como solucdo. Ela tem um
funcionamento simples, mas € preciso saber pelo
menos que tipo de conectores 10gicos se deseja
utilizar e talvez uma nocao basica de joins.

A Criteria € uma classe a ser instanciada e
configurada, para ser passada como parametro
para outro método. Este método pode ser um
simples método de selecdo ou para deletar
registros, respectivamente doSelect() e

doDelete().
<?php
$c = new Criteria();
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$c- >add( Prof essor:: NOVE, “Rasnus%,
Criteria::LIKE);
?>

Listagem 8: Construindo select com clausula LIKE

A listagem 8, por exemplo, é equivalente aquery:
SELECT * FROM professor WHERE nome LIKE
"Rasmus%". E possivel utilizar no lugar de LIKE,
qualquer outro conector como natabelal. Bastaalterar
achamada a constante estética da classe Criteria

CONCLUSAO

Uma parte importante do desenvolvimento é
perceber que seu codigo deve ser desacoplado e
organizado. Existem vérias solucfes no mercado e na
engenharia de software para resolver diversas facetas
desses problemas. Neste artigo foi apresentado um
framework que pretende auxiliar natarefa de separar a
camada de persisténcia das outras camadas da sua
aplicag@o. Espero que sgja Util e que demonstre aos
desenvolvedores PHP iniciantes, quealiar conceitosda
engenharia de software, tais como encapsulamento,
abstracdo, modularizagdo, separagdo de camadas,
podem ser estranhos a primeiravista, mas haum ganho
enorme em produtividade e reuso, qualidades

importantissimas para qualquer equipe de
desenvolvimento.
. R
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CASES

Viab e Rec6 como
grandes cases PHP

Por Flavio Fagundes

Nesta edicdo, apresentamos dois cases de sucesso. Nossa equipe contou com a
colaboracédo de Renato Shirakashi, sécio e diretor técnico de ambos os portais. Como
um dos objetivos da revista é apresentar o PHP como uma tecnologia sélida para grandes
projetos, acredita-se que seja um bom comeco explorar projetos tdo conhecidos.

TRANSFORMACOES NO CENARIO DA
INTERNET

Atualmente a sociedade utiliza-se muito da
Internet, seja para busca de informagfes, negdcios, ou
mesmo lazer, passa-se muito tempo "navegando”. Ao
longo de sua existéncia, a mesma acabou sofrendo
evolugdes. Pode-se considerar como evolucdo técnica,
0 uso de novasinterfaces que acabaram proporcionando
maior interacdo com o usuério. Novos recursos de
multimidia, tais como video e audio, puderam ser
disponibilizados, devido astaxasdetransferénciamais
altas. Na busca de outras ateragdes neste contexto,
verifica-se 0 surgimento de novos servicos além do e-
mail e ferramentas de mensagem instantanea, que
acabam envolvendo muito mais o usuario. As redes
sociais, fotologs, wikis, blogs e ainfinidade de portais
de noticias, acabam por introduzir novos conceitos,
dentre eles o daWeb 2.0.

Baseadaem conceitossimples, como colaboracéo,
simplicidade e novas plataformas, a Web 2.0 tem seu
foco no contelido e usuério. Disseminou-se pelal nternet
através de portais e servigos que permitem uma maior
interacdo do usuério. Permitiu a migracéo de algumas
ferramentas e aplicativos, que antes eram exclusividade
de plataformas desktop. Dentre essas ferramentas,
algumas permitem a construgdo de conteudo
colaborativo, ou seja, 0 usuério participa e atua no

crescimento do portal. No Brasil, o Rec6, EuCurti,
Overmundo e outros surgiram para atender a esta
demanda.

Como resultado dessas transformagdes surgiram
inimeros portais de networking. Por meio deles, seus
usuérios podem construir sua propria rede de
relacionamento e comunidades virtuais. Plangjados
iniciamente paraatender apréaticade networking, muito
comum no exterior etdo pouco difundidano Brasil, logo
apresentaram-se paraatender aoutrasfinalidades como
relacionamento social, fotos, esportes, dentre outras.

Podemoscitar grandes exempl oscomo o Ecademy
(www.ecademy.com) eo Linkedin (www.linkedin.com)
voltados a networking profissional e negdcios.
Acreditava-se que, inicialmente, o Orkut
(www.orkut.com.br) teriao mesmo foco, mas ele acabou
voltando-se para entretenimento, seguido por outros,
como o Facebox (www. facebox.com). No endereco
http://en.wikipedia.org/wiki/
List_of socia_networking websiteshdumarelacéo de
portais e suas categorias.

No Brasil grandes players da Internet também
apostaram em portais dessa categoria. O Terra
(www.terra.com.br) langou o0 Gaia(gaia.terra.com.br),
0 UOL (www.uol.com.br) apostou no UOLK
(uolk.uol.com.br) erecentemente a Globo (globo.com)
apresentou o 8P (www.8p.com.br), este com
caracteristicas mais proximas a uma rede comunitéria
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deflogs.

O Via6 (www.via6é.com) , anteriormente
denominado Syxt, apresentou-se como uma das
propostas para networking profissional no Brasil. Um
investimento nacional que também esté vinculado a
outros projetos, como o0 Rec6 (rec6.viab.com).

APRESENTANDO VIA6 E REC6

Acompanhando o movimento da Web 2.0, dois
projetos destacaram-se naciona mente mesmo quando
o termo n&o era muito difundido pelo Brasil, sdo eles
Viab e Rec6.

Renato Shirakashi demonstra a caréncia dessa
categoria de portais no Brasil ao comentar sobre a
motivacdo paraos projetos: " Tanto eu como meu socio,
Diego, gostavamos muito do Orkut quando ele chegou
ao pais, entretanto, com o tempo, percebemos que o
contetido mais profissional das comunidadesfoi sendo
substituido pelo entretenimento. Adoramos
entretenimento, mas sentimos falta de um espaco de
discusséo e crescimento profissional. Foi entédo que
criamoso Viab. JAo Rec6 surgiu depois, danecessidade
de anexarmos artigos rel evantes para nossos usuarios.
Escolhemos, entdo, 0 model o de sucesso do americano
Digg, explorando um mercado que aindan&o haviano

Sua rede de relacionamento profissional

Conta Via6 [Criar Conta]

# 15776 Empresas
cadastradas

email:
senha:

Entrar
[perdifesqueci minha senhal

Figura 1 - Pagina inicial do Via6
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# 21690 Comunidades

# 1208 mensagens trocadas em
faruns nesta semana

pais'.

A escolha do nome n&o poderia ser mais
adequada, pois é baseada na Teoria dos Seis Graus de
Separacdo. Em poucas palavras, estateoriadiz quetodas
as pessoas no mundo podem ser conectadas por uma
rede de no maximo cinco intermediarios. Apesar de
comprovadamente errada, alguns estudiosos afirmam
que esta teoria contribui para esclarecer alguns
fendmenos comportamentai s e até mesmo negocios.

Apdbsseismesesde projeto, Viab éreferénciaem
networking no Brasil e apresenta funcionalidades
focadas ao perfil profissional de seususuarios. Oferece
um cadastro detalhado para o perfil, no qual pode-se
relatar conhecimentos técnicos, arquivos, historico de
empresas e experiéncias profissionais. E possivel
também, vincular-se a empresas e criar féruns que
representam a mesma finalidade das comunidades
virtuais.

Atalhos permitem adicionar usuériosem sualista
de contatos, ou até mesmo, convida-los para participar
do portal. Osforuns possuiam umafuncionalidade muito
interessante para manipulagéo de arquivos de textos,
por exemplo. Atualmente, as ferramentas de arquivos
estdo suspensas por tempo indeterminado, devido a
riscos of erecidos aos usuarios, Como Virus e processos
judiciais por violacdo de direitos
autorais.

Napéginainicial, o usuério pode
contar com varios "monitores" que
contribuem bastante para a usabilidade
do portal. Ha uma relacdo de ultimos
posts nos féruns, atualizaces em seus
contatos, entre outras vantagens.
Bastante Util quando ndo se estadisposto
a perder tempo, acessando foruns para
verificar novos posts e respostas.

O Viab possui integragdo com o
Rec6, um portal de noticias do grupo, o
qual osusuérios submetem noticiaseos
demais podem classific&las de acordo
com a sua relevancia dentro do site.
Além disso, como as noticias estdo
devidamente categorizadas, a pesquisa
no site é &gil edirecionada. Segundo sua
equipe, este projeto teve uma duracéo
menor: cercade dois meses.

E
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Figura 2 - Portal Rec6

Os numeros, se comparados aos de grandes
portais, podem parecer modestos, mas atua menteo Viab
possui aproximadamente 3000 comunidades, mais de
16000 empresas cadastradas e cerca de 2000 mensagens
circulando por semana pelosféruns.

Pode-se verificar ostragosfortes de Web 2.0 nos
portai s quando Renato destaca 0s obj etivos dos proj etos.
"Nosso objetivo é trazer cada vez mais conteldo
relevante, utilizando-se principalmente do aspecto
colaborativo. Viab nasceu da necessidade de organizar
contatos e discutir com profissionais de sua area de
atuacdo, com contetdo mais personalizado e
conseguentemente relevante. O Rec6 também nasceu
com a mesma premissa, mas estéd mais direcionado
especificamenteanoticias', explica
CARACTERISTICAS TECNICAS DOS
PROJETOS

Ambos os projetos foram desenvolvidos sobre a
plataforma LAMP (Linux, Apache, Mysgl e PHP), ou
segja, baseado em solugdes Open Source e utilizam
servidores proprios em farms que distribuem a carga.

Q0 site “Texas Woman’s University™ publicou uma lista com varias dicas

interessantes, principalmenterelativas
a Orientacdo a Objetos.

A equipedestacaautilizagéo de
alguns design patterns, dentre eles, o
MVC, através de um framework

1 desenvolvido internamente. A questao

da usabilidade é uma falha que ainda
ndo foi corrigida, por isso, oS sites
ainda ndo podem ser validados como
tableless.

Uma grande preocupacéo, ao
desenvolver projetos que contardo com
um volume de acessos considerével, é aescal abilidade.
Segundo Renato, a empresa esta preparada para o
crescimento de ambos os projetos. "Nossa estrutura €
escalavel, estamos preparados para um enorme
crescimento em curto periodo detempo. 1sso exige que
tenhamos uma arquitetura de banco de dados robusta.
Hoje trabalhamos com servidores Mysgl com
balanceamento de carga, uma solucéo que mais cedo
ou mais tarde teria que ser implementada. Muito
parecida com a usada por grandes players da Internet
que também utilizam servidores Mysgl, como Digg
(www.digg.com) eLivejournal (www.livejournal.com),
esta ndo é uma solucdo absolutamente trivial, mas é
algo em gque devemos nos dedicar por um tempo, para
poder crescer muito erapidamente”.

Portai s que organizam rel acionamentos entre seus
usuarios utilizam-se dateoriade graf os para estabel ecer
e manter essas relagdes. Renato destaca aimportancia
de sua utilizac&o no projeto:"As relagbes de contatos
dosusuarios sdo grafos, portanto, paratrabalharmoscom
elas, utilizamos algoritmos apropriados. Para cada
informac&o, que iremos coletar de nossa base e que
necessite de alguma analise do grafo, existe um
algoritmo mais apropriado. Em geral, variagbes
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performaticas de busca em largura e profundidade. A
analise das redes sociais através de algoritmos, pode
também trazer muitas informacbes, além de
simplesmente distancias e caminhos, mas esse ja é o
campo do Social Network Analytics”.

POR QUE NAO O PHP ?

No decorrer desta matéria, acompanhou-se a
utilizacdo do PHP em dois grandes sites. Alguns
beneficios, como reducdo de custos, desenvolvimento
&gil e portabilidade, foram evidenciados. Mesmo assim,
apesar do PHP ser uma das linguagens mais utilizadas
naprogramagao paralnternet, algumas questdes acabam
surgindo. Por que é praticamente desconhecido o0 seu
uso em grandes projetos? Por que poucas empresas
aptiam estatecnologia?

Algunsprofissionaisdefendem aidéiade que essa
visdo deve-se ao fato de o PHP ndo est4 vinculado a
umagrande empresa, como ocorre com aMicrosoft no
caso do .NET, ou a SUN no caso do JAVA. Renato tem
umaopinido um pouco diferente sobre o tema. "Resumir
essa questao ao fato de ndo haver umagrande empresa
por trés a0 meu ver é miopia. Embora PHP sgja uma
linguagem segura, ndo é muito bem aceita dentro do
mundo corporativo, onde Java e .Net tém uma
penetracdo muito maior. As razdes sao inlmeras, mas
Ve 0 que amaisimpactante éaausénciaderigor sintético
e semantico, o que dificulta estabel ecimento de padrdes

e consequentemente dificultando cooperacéo de grandes
equipes e manutencdo, itens necessarios em grandes
projetos. Dessa maneira, PHP se destaca em projetos
&gels, mutaveisendo-criticose, em geral, ndo consegue
a confianca necesséaria para desenvolvimento de
sistemascriticos'.

Por ser essetematdo complexo, aPHP Magazine
pretende discuti-lo muito nas edi¢Oes seguintes e a
revista estararealizando mais pesquisas e trabalhos na
busca de possiveis respostas.

/Renato Shirakashi &
co-fundador da
www.syxt.com.br e
atuamente formando
de Ciéncias da
Computagéo pela
Universidade de Séo
Paulo, pOssui
experiéncia em
aplicagbes  Web,
epecidmenteem Web
2.0. Entusiasta do manifesto agil e do manifesto
37dignals, atuou em diversos projetos Web de 2002 a
2004, aém de trabalhar como programador na TV

Globo de 01/2002 a09/2002.
- J
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